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 فؼل الخصميم يفُسَِّر مىهحيت الخىحيذ في ضىء فلسفت الذاو

Act of Designing interpreting Unification Methodology 

In view of Daoism Philosophy 

 

  

 

 

 

 

 

 :مسخخلص

اُز٢ رغٞد اُ٘ظش٣بد اُلِغل٤خ ك٢  Complexity Theoryرذخَ رؾذ ٓظِخ ٗظش٣خ اُزؼو٤ذ  Unificationٜٓ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ 

الأُل٤خ اُضبُضخ، ٝاُز٢ رؾزبط ا٠ُ ًض٤ش ٖٓ الأثؾبس اُلِغل٤خ ُزٞػ٤ؾٜب ٝالإُٔبّ ثغٞاٗجٜب أُخزِلخ، ٝػ٠ِ رُي ٣ٜذف اُجؾش 

 ث٘بء ٗٔٞرط رطج٤و٢ ٣لغش اُغبٗت الأعشائی ُٜٔ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ. ُزلغ٤ش ثؼغ ٖٓ عٞاٗجٜب، ثبلإػبكخ ا٢ُ 

ًٞٗٚ ٗشبؽ اٗغب٢ٗ ٓؼوذ ٝػ٢ِٔ رطج٤و٢ ٣ٝٔضَ أؽذ الأٗشطخ الإٗغب٤ٗخ اُز٢ ٣وّٞ ثٜب  Act of Designingإ كؼَ اُزظ٤ْٔ 

أُظْٔ ٣ٌٖٔ إٔ ٣غبْٛ ك٢ رلغ٤ش ٜٓ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ ٤ًٝل٤خ رُي ٣ؼذ ثٔضبثخ الإشٌب٤ُخ الأعبع٤خ ُِجؾش، ؽ٤ش ٣ٌٖٔ اػزجبسٙ 

اُلِغل٤خ، ؽ٤ش ٌَُ ٗظش٣خ كِغل٤خ ٗظش٣خ ػ٤ِٔخ أٝأًضش رغبْٛ ُٜٔ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ  theoremشٌَ ٖٓ أشٌبٍ اُ٘ظش٣خ اُؼ٤ِٔخ 

 ك٢ رلغ٤شٛب ٝالأعزلبدح ٜٓ٘ب ػ٠ِ أُغزٟٞ أُبد١.

أؽذٛٔب ٣زؼِن  Innovative Activitiesكلؼَ اُزظ٤ْٔ ٣٘وغْ ا٠ُ ٗٞػ٤ٖ ٓزٌب٤ِٖٓ ُِ٘شبؽ الأٗغب٢ٗ الأٗغب٢ٗ الأثذاػی 

الأثذاػ٢، ث٤٘ٔب ٣زؼِن الأخش ثبُ٘شبؽ أُٜبسی ُِٔظْٔ ثآداءٙ أُبد١  Cognitive Activityث٘شبؽ أُظْٔ اُزٛ٘ی 

اُؼ٢ِٔ ُزغغ٤ذ أكٌبسٙ ٝرظٞسارٚ اُزظ٤ٔ٤ٔخ ا٠ُ ؽ٤ض اُٞعٞد ٝػبُْ اُٞاهغ أُؾ٤ؾ ثٚ، ًلاٛٔب ٓزْٔ الأخش ٓزٌبَٓ ٝٓزٞؽذ 

 ٓؼٚ، ٣ٝشرجؾ ثٚ ًظ٤شٝسح دائش٣خ ٓزٌشسح ٖٓ اُزل٤ٌش ٝاُزغغ٤ذ لأثذاػبرٚ اُجشش٣خ.

رُي كؼَ اُزظ٤ْٔ ًبعزشار٤غ٤خ ٣ٌٖٔ إٔ ٣ؼَٔ ً٘ظش٣خ ػ٤ِٔخ رطج٤و٤خ ُٜٔ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ. ٝك٢ ٛزا أُغبٍ ٣ٌٖٔ اعزؼبسح  ػ٠ِ

" ك٢ ر٘بٍٝ ٜٓ٘غ٤خ كؼَ اُزظ٤ْٔ ٣Yang- Yinٖ  -ٝاُ٘ٔٞرط اُؼ٢ِٔ اُخبص ثٜب "٣بٗظ  Daoismٓلب٤ْٛ كِغلخ اُذاٝ 

ط٤بؿخ أُؼشكخ اُؼ٤ِٔخ ٤ش ٜٓ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ ً٘ظش٣خ كِغل٤خ ٖٓ خلاٍ ُؼشع  ٝاعزوشاء طٞسح ٓزٌبِٓخ ػ٤ِٔخ رطج٤و٤خ ُزلغ

 اُوبئٔخ ػٖ اُظبٛشح أُشرجطخ ثلؼَ اُزظ٤ْٔ ٝػلاهزٚ ثٜٔ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ ك٢ ػٞء كِغلخ الإصٝاط 

 Keywordsکلماث مفخاحيت 

 Daoismكِغلخ داٝ  - Act of Designingكؼَ اُزظ٤ْٔ  - Methodologyٜٓ٘غ٤خ 

 

  

 محمذ ػسث سؼذ محمىد

 اُظ٘بػ٢ الأعزبر أُزلشؽ ثوغْ اُزظ٤ْٔ

 ؽِٞإعبٓؼخ  – ٤ًِخ اُلٕ٘ٞ اُزطج٤و٤خ

 هيثم إبراهيم ػبذ اللطيف الحذيذي

 الأعزبر أُغبػذ ثوغْ اُزظ٤ْٔ اُظ٘بػ٠ 

 عبٓؼخ د٤ٓبؽ –٤ًِخ اُلٕ٘ٞ اُزطج٤و٤خ 

 أحمد عبدالعزيز محمد البابلي

 أُغبػذ ثوغْ اُزظ٤ْٔ اُظ٘بػ٠  أُذسط

 د٤ٓبؽ عبٓؼخ –٤ًِخ اُلٕ٘ٞ اُزطج٤و٤خ  
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 :Introductionمقذمت 

كؼَ اُزظ٤ْٔ ٝاُز١ ٣غش٣ٚ أُظْٔ ػ٠ِ ٓشاؽَ ٣زشٌَ 

ٓززبثؼخ ٝٓزٌشسح ػ٘ذ اثذاػٚ الأش٤بء ٝكن اؽز٤بعبد 

أُغزل٤ذ٣ٖ، ٖٓ عبٗج٤ٖ أعبع٤٤ٖ أؽذٛٔب ٣زؼِن ث٘شبؽٚ 

اُؼو٢ِ ٝاُز١ ٣زجِٞس ك٢ ػبُْ اُزٔض٤َ اُذاخ٢ِ ُذ٣ٚ )رارٚ( 

ٝآخش ٣زؼِن ثؤدئٚ أُبد١ ٣ٝزْ ك٢ اُؼبُْ أُشرجؾ ثبُٞاهغ 

ثٚ، ًٝلاٛٔب ٓشرجطبٕ، ًٝٔب ٣زٞهق ًَ ٜٓ٘ٔب ػ٠ِ  أُؾ٤ؾ

، Reiterativeا٥خش ٣ٝشرجؾ ثٚ ثظٞسح دائش٣خ ٓزٌشسح 

كٜٔب ٤ٌِٖٔٓ ُجؼؼٜٔب اُجؼغ ًٔب ًَ الأصٝاط ك٢ إٌُٞ، 

كٜٔ٘ٔب ٓؼب ٣زؤُق ٛزا اُلؼَ اُزظ٤ٔٔی. ؽ٤ش اُؼلاهبد 

ث٤ٜ٘ٔب رلغشح ً٘شبؽ اٗغب٢ٗ اثذاػ٢ ٣ٔضَ اُٞطٍٞ ا٠ُ 

اُزؼوَ )الاعزوشائ٢(، ٝػ٠ِ رُي كبٕ كؼَ أػ٠ِ دسعبد 

اُزظ٤ْٔ ٣ٌٖٔ رلغ٤شٙ ٖٓ خلاٍ عبٗج٤ٚ ٝاُِزإ ٣شٔلا ًَ 

 ٣Yang - Yinٖ  -ٓشاؽَ الإثذاع ثزٔض٤ِٜٔب اصٝاط "٣بٗظ 

ٝاُز١ ٣ؼذ أثِؾ طٞس اُزٞؽ٤ذ  Daoism" أ٣وٞٗخ كِغلخ 

Unification َ٤ٌُٕٞ ثبلاعزذلاٍ أُ٘طو٢ أُجبشش ) كؼ ،

خ اعزشار٤غ٤خ ُِزٞؽ٤ذ، ثَ ٝٓٔبسعخ ػ٤ِٔخ اُزظ٤ْٔ ثٔضبث

 .(أُٜ٘غ٤خ ُِزٞؽ٤ذ

 

 Research Phenomenonالظاهرة مىضىع البحث 

رذخَ  Methodology Unificationٜٓ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ 

اُز٢  Complexity Theoryرؾذ ٓظِخ ٗظش٣خ اُزؼو٤ذ 

رغٞد اُ٘ظش٣بد اُلِغل٤خ ك٢ الأُل٤خ اُضبُضخ، ٝاُز٢ رؾزبط ا٠ُ 

ًض٤ش ٖٓ الأثؾبس اُلِغل٤خ ُزٞػ٤ؾٜب ٝالإُٔبّ ثغٞاٗجٜب 

 أُخزِلخ.

ػٔٞٓب ٝاُزظ٤ْٔ اُظ٘بػ٢  Designٓغبٍ اُزظ٤ْٔ 

Industrial Design  ٖٓ َٔػ٠ِ ٝعٚ اُخظٞص ٣ؾ

ٌٖ إٔ رغبْٛ أُلب٤ْٛ ٝاُج٘بءاد ٝالأٗشطخ الأعشائ٤خ اُز٢ ٣ٔ

ٜغ٤خ اُزٞؽ٤ذ ٓ٘ثؼغ عٞاٗت  interpretك٢ رلغ٤ش 

Unification ْٝخبطخ كؼَ اُزظ٤ٔ .Act of 

Designing . 

 Research Ambiguityإشكاليت البحث 

اشٌب٤ُخ اُجؾش ك٢ ا٣ؼبػ ٓب٤ٛخ اُؼلاهخ ث٤ٖ كؼَ رٌٖٔ 

اُزظ٤ْٔ ًبعزشار٤غ٤خ ٜٝٓ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ ٖٓ خلاٍ ط٤بؿزٜب 

٢ُ: ٤ًق ُلؼَ اُزظ٤ْٔ إٔ ٣لغش ٜٓ٘غ٤خ ك٢ اُزغبإٍ اُزب

طٞسح  (2)اُزٞؽ٤ذ ك٢ ػٞء كِغلخ اُذاٝ. ٣ٝٞػؼ  شکَ 

 ٓجغطخ ُزِي اُؼلاهخ

 
 ( مشكلت البحث              إػذاد الباحث1شكل )

 

 Research Hypothesisفرضيت البحث 

 Act of Designingاُجؾش إٔ كؼَ اُزظ٤ْٔ ٣لزشع 

 ٣Unificationٔضَ اُٞعٚ الأعشائ٢ ُٜٔ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ 

ً٘ظش٣خ ػ٤ِٔخ رطج٤و٤خ ُٜٔ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ اُلِغل٤خ. ك٢ ػٞء 

 . Daoismٓلب٤ْٛ كِغلخ اُذاٝ 

 Research Methodologyمىهح البحث 

 ٣Inductive Approachزجغ اُجؾش أُٜ٘ظ الإعزوشائ٢ 

ٖٝٓ خلاُٚ ٗظٞؽ أُؼشكخ اُؼ٤ِٔخ اُوبئٔخ ػٖ اُظبٛشح 

أُشرجطخ ثلؼَ اُزظ٤ْٔ ٝػلاهزٚ ثٜٔ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ ك٢ ػٞء 

 كِغلخ الإصٝاط 

 

 

 Research Objectiveهذف البحث 

٣ٜذف اُجؾش ا٢ُ رلغ٤ش ثؼغ عٞاٗت ٜٓ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ 

ٝث٘بء ٗٔٞرط رطج٤و٢ ٣لغش اُغبٗت الأعشائی ُٜٔ٘غ٤خ 

 اُزٞؽ٤ذ. 

 Research Objectiveأهميت البحث 

رشعغ أ٤ٔٛخ اُجؾش ٖٓ أ٤ٔٛخ ٜٓ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ رارٜب ٝدٝسٛب 

ػٔٞٓب ٝاُزظ٤ْٔ  Designاُؼشٝس١ ُٔغبٍ اُزظ٤ْٔ 

ػ٠ِ ٝعٚ اُخظٞص،  Industrial Designاُظ٘بػ٠ 

ؽ٤ش إٔ رلغ٤ش ثؼغ عٞاٗجٜب ك٢ اسرجبؽٚ ثٔغبٍ اُزظ٤ْٔ 

اُظ٘بػ٢ ك٤ٔب ٣خض كؼَ اُزظ٤ْٔ، ٣ؼٔن ٓلب٤ْٛ عذ٣ذح 

رضش١ رؼ٤ِْ اُزظ٤ْٔ اُظ٘بػ٢ ٖٓ عبٗت ثبلإػبكخ ا٢ُ 

 ر٤غ٤٤ش ٓٔبسعزٚ ٖٓ اُغبٗت الأخش.
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 Methodologyأولا: مىهديت 

" Methodologyٝػ٘ذ ر٘بٍٝ ٓلّٜٞ ٓظطِؼ "ٜٓ٘غ٤خ 

كلاثذ ُ٘ب ٖٓ اُزؼشع ُٔغٔٞػخ ٖٓ أُظطِؾبد اُز٢ 

ٖٓ  activitiesرؼَٔ ك٢ ٓغبٍ اُزخط٤ؾ ٝاُز٘ظ٤ْ ُلأٗشطخ 

 Systemsخلاٍ اُزل٤ٌش ك٢ اُ٘ظْ ػ٠ِ ٝعٚ اُؼّٔٞ "

Thinking ًٔغبٍ ٛبّ ٣٘ؼْ ا٠ُ ٓغبلاد اُزل٤ٌش "

 اُلِغل٢ ٝالأعشائ٢.

شٗبٓظ ، ٝثStrategyٛ٘بى ٓظطِؾبد اعزشار٤ؾ٤خ 

Program ٝؽشم ٝأعب٤ُت ،Methods& 

Techniques ًِٜٝب رؾَٔ ٓلب٤ْٛ اعشائ٤خ 

كبلأعزشار٤غ٤خ ٓغٔٞػخ ٖٓ أُشاؽَ اُز٘ل٤ز٣خ ك٢ اؽبس 

ٓؼ٤ٖ ٝٛ٘بى أعب٤ُت ٓخزِلخ  time lineثشٗبٓظ ص٢٘ٓ 

اُج٤بٕ اسرجبؽ اُضٖٓ ثبلأٗشطخ أُخزِلخ ٌَُ اعزشار٤غ٤خ. ٖٓ 

 Ganttٍ الأػٔذح ُغبٗذ أشٜش رِي الأعزشار٤غ٤بد، "عذٝ

Chart ٝأعِٞة ٓشاعؼخ ه٤ٔخ أُششٝع، "ث٤شد ،

Project Evaluation PERT Review 

Technique ٝؽش٣وخ أُغبس اُؾش ،"Critical Pass 

Method "CPM( ٌَ0" ٣ٝٞػؼ ش)  ثؼغ

 .اعزشار٤غ٤بد اُزخط٤ؾ ٝاُز٘ظ٤ْ

 
 CMPوالمسار الحرج  PERTوبيرث  Ganttدياث الخخطيط والخىظيم للأوشطت خاوج (: إسخراحي2شكل )

(Wikibedia.com) 

كلا ٣ِضّ رؾذ٣ذ  Programٝػ٘ذ اعزؼٔبٍ ٓظطِؼ ثشٗبٓظ 

أصٓ٘خ ٌَُ ٓشؽِخ ٖٓ ٓشاؽَ اُجشٗبٓظ ٌُٖٝ لاثذ ٖٓ ٝعٞد 

رظٞس ُؾذٝد ر٘ل٤ز اُجشٗبٓظ ك٢ صٖٓ ٓؼ٤ٖ. أٓب اُطشم 

ك٤زٞهق اٗغبصٛب  Methods&Techniquesٝالأعب٤ُت 

 ػ٠ِ الأعشاءاد اُخبطخ ثٜب ٝاُظشٝف أُؾ٤طخ ثٜب.

٣ؼزجش ٖٓ ػٖٔ رِي  Methodologyإ ٓظطِؼ ٜٓ٘غ٤خ 

ٌُٖ “ Method’’طِؾبد الأعشائ٤خ ُٔب ثٚ ٖٓ ٓوطغ أُظ

" ology’’ك٢ ؽو٤وخ الأٓش إٔ أُوطغ اُضب٢ٗ ٖٓ أُظطِؼ 

٣ج٤ٖ ؽج٤ؼخ أُوطغ الأٍٝ ٣ٝخشعٚ ٖٓ ؽ٤ض اُؾو٤وخ ا٠ُ 

ؽ٤ض أُغبص، ك٤ؾَٔ أُظطِؼ ٓؼ٠٘ أُذخَ أُ٘طو٢ 

Approach  أٜٝٓ٘ظ اُزل٤ٌش اُؼو٢ِAttitude  أٝثٔؼ٠٘

ٓغ اُوؼ٤خ اُلِغل٤خ  Handlingَٓ أدم أعِٞة اُزؼب

أُطشٝؽخ، كبلإٗغبٕ ٣زؼشع ُِؼذ٣ذ ٖٓ أُض٤شاد اُؾغ٤خ 

ٝاُؼبؽل٤خ ك٢ ػبُْ اُؾو٤وخ اُز١ ٣ؾ٤ؾ ثٚ. ٣ٝذػٞٙ رُي ا٠ُ 

َ ػوِٚ ك٢ اُلََْٜ ٝاُزؼبَٓ ٓغ رِي اُٞهبئغ ٝارخبر  ِٔ إٔ ٣ؼُ

ٓٞهق ٜٓ٘ب. ٣ٝزٔضَ سد اُلؼَ رغبٙ رِي أُض٤شاد ػ٠ِ صلاس 

 ٠Ladder of ٓب ٣ؼشف ثغِْ اُزغش٣ذ دسعبد ػِ

Abstraction ( ٌَ3ًٔب ٣ظٜش ك٢ اُش.) 

 
 إػذاد الباحث        Ladder of Abstraction( يبيه: سلم الخدريذ 3شكل )   

 اُزؼوَ أُجبششؽ٤ش رٔضَ اُذسعخ الأ٠ُٝ ٖٓ اُغِْ ػ٤ِٔخ 

Abductive Reasoning  ٝػ٤ِٜب ٣ؾذس اٗطجبع أ٠ُٝ

عش٣غ ػٖ أُٞهق. ٝرٔضَ اُذسعخ اُضب٤ٗخ ػ٤ِٔخ اُزؼوَ 

ػ٤ِٜب رزْ ػ٤ِٔخ ٝ Deductive Reasoningالأعز٘جبؽی

كْٜ ُغٞاٗت أُٞهق ٝاُظشٝف أُؾ٤طخ ثٚ. ٝرٔضَ اُذسعخ 

 اُضبُضخ الإعزذلاٍ الإعزوشائ٢ )اُزؼوَ الإعزوشائ٢(

Inductive Reasoning   ٌٖٔٝػ٠ِ ٛزا أُغزٟٞ ٣

ٕ سإ٣زٚ اُخبطخ ٗؾٞ أُٞهق، ٝاُز٢ رئِٛٚ  ّٞ ُلإٗغبٕ إٔ ٣ٌ

لإرخبر هشاس ك٤ٔب ٣غت إٔ ٣وّٞ ثٚ رغبٙ أُٞهق اُز١ 

 رؼشع ُٚ.
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 Act of Designingثاويا: فؼل الخصميم 

أ١ ٗشبؽ ٣وّٞ ثٚ الإٗغبٕ ُٚ عبٗج٤ٖ أعبع٤٤ٖ، عبٗت ٓبد١ 

٣زؼِن ثٔب ٣لؼِٚ ك٢ اُٞاهغ أُؾغٞط  tangibleِٓٔٞط 

 intangibleأُؾ٤ؾ ثٚ، ٝعبٗت لآبد١ ؿ٤ش ِٓٔٞط 

َ ك٤ٚ ػوِٚ، ًٝلاٛٔب ثٚ ش٢ء ٖٓ ا٥خش، ًٔب  ِٔ ٣زؼِن ثٔب ٣ؼُ

٣زٞهق ًَ ٜٓ٘ٔب ػ٠ِ ا٥خش ٣ٝشرجؾ ثٚ ًؤعزشار٤غ٤خ 

كٜٔب ٤ٌِٖٔٓ  Reiterative Strategyدائش٣خ ٓزٌشسح 

 .dualityصٝاط ُجؼؼٜٔب اُجؼغ ً٘ٞع ٖٓ الأ

كؼَ اُزظ٤ْٔ ٣زْ ػ٠ِ ٓشاؽَ ٓززبثؼخ ا٢ُ إٔ رئد١ ك٢ 

اُٜ٘ب٣خ ا٢ُ الإثذاع، ٣وّٞ ثٜب أُظْٔ ٣ٌٝشسٛب ٓشح ثؼذ 

الأخشٟ ػ٘ذ ٓٔبسعخ اُزظ٤ْٔ. ٖٝٓ رِي أُشاؽَ ٓب ٣شرجؾ 

 ث٘شبؽٚ أُبد١ ٝالأخش ٓب ٣شرجؾ ث٘شبؽٚ اُؼو٢ِ.

 Daoismداو(  -ثالثا: فلسفت )حاو 

داٝ( كِغلخ ط٤٘٤خ  -" )ربDaoism - Taoismٝكِغلخ "

Chinese Philosophy  ط٤ـذ ٓجبدئٜب الأعبع٤خ ك٢

اُوشٕ اُغبط هجَ ا٤ُٔلاد ٖٓ هجَ اُل٤ِغٞف اُظ٢٘٤ "لاٝ 

"، ٝاُز١ ًشّط ؽ٤برٚ ك٢ كْٜ ٤ًل٤خ رؾو٤ن Lao Ziرغ٢ 

ضٚ اُذائْ ػٖ اُطش٣وخ اُز٢ ر٢ٜ٘ اُزٞاصٕ ك٢ اُؾ٤بح أص٘بء ثؾ

اُؾشٝة الأ٤ِٛخ ٝاُظشاػبد أُغزٔشح اُغبئذح ؽٞاٍ كزشح 

( 4( ٣ٝؼشع اُشکَ )0222ؽ٤برٚ. )ص٣ذٕٝ خِق عجبس، 

داٝ(  -ُلاٝرغ٢ ٓئعظ كِغلخ )ربٝ  ٗؾز٤ب اُزب٢ُ رش٤ٌلا

Daoism

 

 
 (      (Lao Zi "britannica.com(: الفيلسىف الصيىي "لاوحسي 4شكل )

ٝثٌَ ثغبؽخ ػ٠ِ كٌشح إٔ ٛ٘بى  Daoismهبٓذ كِغلخ 

هٞح ٝاؽذح ٝٝؽ٤ذح ٓٞعٞدح هبدسح ٤ٜٓٔ٘خ ػ٠ِ إٌُٞ ٢ٛٝ 

" )ربٝ( ٝٛزٙ اُوٞح ٢ٛ Taoٓٞعٞدح هجَ ًَ ش٢ء ٢ٛ "

أُغججخ ُٞعٞد ًَ الأش٤بء، ٝٓب دٜٝٗب ٖٓ ٓٞعٞداد ثلؼِٜب 

. Dual)صٝط( ٝٛٞ ٣زشٌَ ٖٓ ص٘بئ٤بد 

(britannica.com) 

، اُطش٣وخ اُز٢ The Way)ربٝ( اُطش٣وخ  ٣ٝTaoٔضَ 

اُطش٣وخ اُز٢ رؾون اُزٞاصٕ  Natureرؼَٔ ثٜب اُطج٤ؼخ 

Balance  ك٢ ًَ أُغش٣بدHappenings  ٝالأؽذاس

Events ك٢ٜ اُوٞح اُز٢ رؼْ ٓب ٣ؾ٤ؾ ثبلإٗغبٕ ٝر٘غبة ،

خلاٍ ًَ الأش٤بء عٞاء ً٘ذ ؽ٤خ أٝعبٓذح، ٢ٛٝ ثزُي 

، ٝرؼٖٔ الإٗغغبّ ث٤ٖ Cosmosرخِن الإرضإ ك٢ إٌُٞ 

 Dualityٖٓ خلاٍ الإصٝاط  Oppositesأُزوبثلاد 

 (2225)عُٖٞ ًُٞش، 

، ثٞػٞػ ػٖ ٓلّٜٞ الإصٝاط Daoismػجشد كِغلخ 

Duality أُخِٞهبد، ٝأشبسد ا٠ُ أٗٚ لا٣ٞعذ ٓخِٞم  ك٢

ك٢ اُٞعٞد لا ٣خؼغ ثشٌَ أٝ ثآخش ُٜزا أُلّٜٞ. ٝرِي ٢ٛ 

 ( personaltao.comاُوبػذح الأعبع٤خ. )

ك٢ ػٞء اُز٣ٞ٘ش اُز٢ هذٓزٚ رِي اُلِغلخ كلاثذ ُلإٗغبٕ إٔ 

٣زؤَٓ ع٤ذا ٤ُظَ ا٢ُ ؽو٤وخ الأش٤بء ٖٓ ؽُٞٚ، ٖٓ ٗبؽ٤خ، 

٣زؼبسع ٓغ اُطج٤ؼخ كؼ٤ِٚ دائٔب إٔ  ٝإٔ لا ٣زذاخَ، ٝلا

رِي اُوٞح أٝ اُ٘ظبّ  ٣Taoٌٕٞ ك٢ ؽبُخ اٗغغبّ ٓغ 

أُغئٍٝ ػٖ رٞاصٕ ًَ ش٤ئ ك٢ اُٞعٞد. كٔلّٜٞ 

Daoism  ٣ٔضَ اُظٞسح اُز٢ ٣غت رٌٕٞ ػ٤ِٜب ًَ الأش٤بء

 (0222أُخِٞهخ ك٢ إٌُٞ. )اُش٤ٔبء طبُؼ، 

ٌَُٝ كِغلخ أٝصوبكخ ٖٓ اُلِغلبد ٓجبد١ء ٝسٓٞص ٝػلآبد 

ٝأُٞإ خبطخ ثٜب، ا٠ُ عبٗت ؽوٞعٜب اُخبطخ. ٝرؼذ 

" اُشٓض الأعبع٢ ٝاُز٢ ٣Yang - Yinٖ  -أ٣وٞٗخ "٣بٗظ 

ٖٓ خلاُٚ اُزٞاصٕ ك٢ اُطج٤ؼخ،  Daoismرؼٌظ كِغلخ داٝ 

٣ٌٖٝٔ ثذخِٜب ًَ أعشاسٛب، ٝاُز٢ اعزِٜٔزٜب اُلِغلبد 

بد الأخشٟ اُوذ٣ٔخ ٝاُؾذ٣ضخ ُزضجذ ٖٓ خلاُٜب ٝاُضوبك

 (.اُزب٢ُ أ٣وٞٗخ ٣بٗظ 5ٖ٣أكٌبسٛب ٝٓجبدئٜب ٣ٝٞػؼ شٌَ )
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 (2119"                )زيذون خلف خبار، Yang -Yinيه  -"ياوح  : أيقىوت5شكل 

" ػٖ هٞح اُغٔبء ٣Yang - Yinٖ  -رؼجش أ٣وٞٗخ "٣بٗظ 

"Tao ٝاُذائشر٤ٖ اُظـ٤شر٤ٖ أُزوبثِز٤ٖ ك٢ ًَ ٓغبؽخ ،"

ٝروبثِٜٔب ك٢ إُِٞ، ٝعذد  Yang - Yinٖٓ ٓغبؽز٢ 

ُزٔضلا ؽو٤وخ إٔ ًَ "ؽبهخ اُشش" ثذاخِٜب ثؼغ ٖٓ "ؽبهخ 

اُخ٤ش" ك٢ اُش٢ء ٝك٢ أُوبثَ كبٕ "ؽبهخ اُخ٤ش" لاثذ ٝإٔ 

ٕ ثذاخِٜب ثؼغ ٖٓ "ؽبهخ اُشش" ٝلا روزظش ٣ٌٞ

أُغبؽزبٕ الأعبع٤زبٕ اُغٞداء، ٝاُج٤ؼبء أُزذاخ٤ِٖ ك٢ 

ثؼؼٜٔب ػ٠ِ ٓلّٜٞ اُخ٤ش ٝاُشش كوؾ ٌُٖٝ ًَ ٓب ٣٘طجن 

 Jun، 0202( ك٢ ؽ٤ض اُٞعٞد. )Dualػ٤ِٚ )صٝط 

Shan.) 

’’ " اُز٤ٖ٘ اُظ٢٘٤ شؼبسا ُلِغلخ Lao Ziٝػغ "لاٝ رغ٢ 

Taoism- Daoism  “ اُزبٝ( ٤ُؼجش ػٖ هٞح "عبٗظ(- 

ع٤٘ذ" ػ٘ذ اُظ٤٤٘٤ٖ ٓٔضلا ُوٞح اُطج٤ؼخ، ٓزخزا ٝػغ 

اُٜغّٞ، ٓخشعب ٖٓ كٔٚ اُِٜت رش٤ٛجب ُٖٔ رغٍٞ ُٚ ٗلغٚ 

اُز٢ ٣ؾزؼٜ٘ب  ٣Yinٖ  Yangأُغبط ثؤ٣وٞٗخ ا٤ُبٗظ 

( اُزب٢ُ ٣ٝ6وجغ ػ٤ِٜب ثؤهذآٚ ٤ُؾ٤ٜٔب ٣ٝٞػؼ اُشٌَ )

ؾزؼ٘ٚ اُز٤ٖ٘ اُظ٢٘٤ طٞسا ٓزؼذدح ُشٓض ٣بٗظ ٣ٖ ٣

 ُؾٔب٣زٚ ُٔذٟ أ٤ٔٛزٚ ٝرلشدٙ

 
زيذون خلف خبار، )Daoism" الخي حمثل فلسفت Yang – Yinيه -( يظهر: الخىيه الصيىي يحمي "ياوح 6شكل )

2119) 

 Act ofثالثا: فؼل الخصميم يفسر مىهديت الخىحيذ 

Designing interpreting Unification 

ٖٓ خلاٍ كؼَ  Unificationرلغ٤ش ٜٓ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ 

ؽبٍ اعشاء اُزط٣ٞش ػ٠ِ  Act of Designingاُزظ٤ْٔ 

ٓ٘زظ هبئْ أٝخِن ٓ٘زظ عذ٣ذ ٖٓ خلاٍ أٗشطخ اُزظ٤ْٔ 

Design Activities  ً٘ٞع ٖٓ الأعزشار٤غ٤بد الأثذاػ٤خ

، ٝاُز٢ رؼبد ك٤ٜب الأٗشطخ Cyclic Strategiesاُؾِو٤خ

٣ٌٖٔ إٔ ٣ؾون عبٗت ًج٤ش ٖٓ  Iterationثظٞسح ٓزٌشسح 

اُزلغ٤ش ٖٓ خلاٍ ػشع أٗشطخ كؼَ اُزظ٤ْٔ أُزوبثِخ ك٢ 

" أُ٘جضن ٖٓ Yang - Yin -٣ٖ  -ػٞء ٗٔٞرط "٣بٗظ 

 ظ٤٘٤خربٝ( اُ -)داٝ  Daoismكِغلخ 

ٖٓ ٗبؽ٤خ أخشٟ ٣ٌٖٔ اػزجبس كؼَ اُزظ٤ْٔ أؽذ أشٌبٍ 

اُزطج٤و٤خ ُ٘ظش٣خ اُزٞؽ٤ذ  Theoremاُ٘ظش٣خ اُؼ٤ِٔخ 

. ٣ٝئًذ الأعزلبدح ٜٓ٘ب ك٢ ٓغبٍ اُزظ٤ْٔ Theoryاُلِغل٤خ 

ػٔٞٓب ٝاُزظ٤ْٔ اُظ٘بػ٢ ػ٠ِ ٝعٚ اُخظٞص؛ ؽ٤ش 

: "اُ٘ظش٣خ ثذٕٝ رطج٤ن ٛجبء ٣Kantوٍٞ ا٣ٔب٣َٞٗ ًبٗذ 

Empty  ٝاُزطج٤ن ثذٕٝ ٗظش٣خ ػٔبءBlind ٍٞ٣ٝو ."

عجشإ خ٤َِ عجشإ: "ًَ ؽبكض ػش٣ش ارا ُْ ٣وزشٕ 

 ثبُٔؼشكخ، ًَٝ ٓؼشكخ ٛجبء ارا ُْ روزشٕ ثبُؼَٔ". 

٤ُغذ ٓغشد  Unificationػ٤ِ٘ب ادساى إٔ كِغلخ اُزٞؽ٤ذ 

ٜٓ٘ظ عٞكغطبئ٢ ٣ٌٖٔ اهبٓخ عذٍ ؽُٞٚ، ٌُٝ٘ٚ ػ٤ِٔب أْٛ 

ؽبُٔب ٗؾٖ ٓٞعٞدٕٝ كٔجذأ  ٓجذأ ك٢ ٝاهؼ٘ب الأسػ٢،



 

 

 0202اثش٣َ  –اُضب٢ٗاُؼذد ذ اُضبٖٓ أُغِ
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، رٌٕٞ ك٢ Archetypeاُزٞؽ٤ذ ٓجذأ أعبع٢ ٝٗٔؾ ثذئ٢ 

أُغز٣ٞبد اُشٝؽ٤خ الأػ٠ِ هجَ ظٜٞسٙ ؽز٠ ػ٠ِ ٓغزٟٞ 

 الأسع.

ٝاُز٢ ٣ٌٖٔ ُلإٗغبٕ ك٢ ػٞءٛب رلغ٤ش ٓب٤ٛخ أُٞعٞداد 

 Artifactsًٝزا الإثذاػبد اُجشش٣خ  Creaturesاُطج٤ؼ٤خ 

لغ٤ش ٓب٤ٛخ ٜٓ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ ٖٓ ؽُٞٚ. ٝػ٤ِٚ ٣ٌٖٔ ُ٘ب ر

Unification  ْخلاٍ أٗشطخ كؼَ اُزظ٤ٔ ٖٓAct of 

Designing ٤ُظٜش أصشٛب ك٢ اُخبسط ٓغغذح ٓذسًخ .

-Yang -٣ٖ  -ثبُؾٞاط، ٖٓ خلاٍ اعزؼبسح ٗٔٞرط "٣بٗظ 

Y+in ٌَ(.2" )ش 

 

 
 إػذاد الباحث Act of Designing: فؼل الخصميم 7شكل 

رغشٟ الأٗشطخ أٌُٞٗخ ُلؼَ اُزظ٤ْٔ ثشو٤ٚ اُؼو٢ِ 

 Internal Worldٝأُبد١ ث٤ٖ ػب٤ُٖٔ، ػبُْ داخ٢ِ 

٣ٌٖٔ ك٢ راد أُظْٔ، ٝك٤ٚ  Representativeرٔض٢ِ٤ 

 Innovative Mentalرؾذس اُؼ٤ِٔبد اُؼو٤ِخ الإثذاػ٤خ 

Processes خ ا٠ُ هشاس ٣زؼِن ثؤداءٙ أُبد١ ُزغغ٤ذ أُئد٣

أكٌبسٙ ٝرظٞسارٚ الأثذاػ٤خ ك٢ ػبُْ اُٞعٞد اُخبسع٢ 

 .External Existed Worldأُؾ٤ؾ ثٚ 

ًٝلاٛٔب ٓؼب لا ٣٘لظلا ٤ُٔضلا اُؾ٤ض اُز١ ٣زٌٕٞ ك٤ٚ رُي 

اُ٘شبؽ ا٢ٌُِ ٝرظٜش ٖٓ خلاُٚ اُؼلاهبد ث٤ٖ ٓب٣ؾذس 

٣ٖ  -ثبُخبسط ٝٓب ٣ؾذس ثبُذاخَ. ٝك٢ ػٞء ٗٔٞرط "٣بٗظ 

Yang- Yin كبُؼبُْ اُخبسع٢ أُؾ٤ؾ ثبُٔظْٔ ٝاُز١ "

٣ظٜش ع٤ِب ك٢ اُغبٗت أُبد١ ٖٓ أٗشطزٚ اُز١ ٣ٔضِٚ اُشن 

، أٓب اُؼبُْ اُذاخ٢ِ ُِٔظْٔ ٓؾَ ٗشبؽبرٚ Yangث٤غ الأ

اُؼو٤ِخ الأثذاػ٤خ ٝاُز١ ٣زؼِن ثبُغبٗت اُلآبد١ ٖٓ أٗشطزٚ 

 .٣Yinٔضِٚ اُشن الأعٞد 

ًَ ٖٓ اُشوبٕ ثٚ عضء ٖٓ الأخش، كٔب ٣لٌش ك٤ٚ أُظْٔ ك٢ 

اُذاخَ كٜٞ ٓٞعٚ ا٠ُ اُخبسط، ٝٓب ٣ض٤ش أُظْٔ ك٢ 

ػ٤ِٚ كلا ؿ٠٘ ُٔب ٣ؾذس اُخبسط ٣لٌش ثٚ ك٢ اُذاخَ، ٝ

داخَ راد أُظْٔ ػٖ ٓب ٣ؾذس خبسعٜب، كٜٔب ٓؼب ٣شٌلا 

اُ٘شبؽ الأثذاػ٢ ا٢ٌُِ اُز١ ٣وّٞ ثٚ لإعشاء أٗشطخ كؼَ 

اُزظ٤ْٔ، ٝاُ٘ٔٞرط ثؤًِٔٚ ٣ٔضَ ؽ٤ض كؼَ اُزظ٤ْٔ ثٌَ 

 .(8أٗشطزٚ ًٔب ٣ج٤ٖ )شٌَ 

 
 إػذاد الباحث"                   Yin- Yangياوح  –: المصمم و"يه 8شكل 
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ك٢ اُؼبُْ اُخبسع٢ أُؾ٤ؾ ثبُٔظْٔ ٝاُز١ ٣ظٜش ك٤ٚ 

٣زْ  Yangاُغبٗت أُبد١ ٖٓ ٗشبؽٚ ٣ٝٔضِٚ اُشن الأث٤غ 

ٓؼ٤٘خ ُٚ ٤ُوّٞ  Design Taskرؾذ٣ذ ٜٓٔخ رظ٤ٔ٤ٔخ 

ثؤدائٜب ك٢ ٓغبٍ الأثذاػبد اُجشش٣خ ُٝزٌٖ ػٖ "ُؼجخ 

" ُلأؽلبٍ. ػٜ٘ب ٣جذأ Rocking Chairاٌُشع٢ اُٜضاص 

أُٞعٚ  Design Briefأُظْٔ ك٢ ػٞء ٓٞعض اُزظ٤ْٔ 

(  R & Dا٤ُٚ ٖٓ هجَ اداسح اُجؾش ٝاُزط٣ٞش ثبُٔ٘شؤٙ ) 

( طبؽت اُشؿجخ ك٢ اُزط٣ٞش Customerأٝ)اُؼ٤َٔ 

ثٔضبثخ أُؾلض  stakeholderٝأُغزل٤ذ اُٜ٘بئ٢ أ٣ب ًبٕ أ

Stimuli .ُِْٔٔظ 

 Ladderػ٘ذٛب ٣ٌٕٞ ػ٠ِ اُذسعخ الأ٠ُٝ ٖٓ عِْ اُزغش٣ذ 

of Abstraction  ؽ٤ش ٣ٌٕٞ اٗطجبػب ٓجبششا ػبٓب

Abduction  ،ػٖ الأؽز٤بط ٓٞػٞع أُٜٔخ أًَُٞ ثٜب

ٝاُجذء ك٢ اعشاء  Acceptanceرئِٛٚ ُوجٍٞ أُٜٔخ 

اُجؾش ٝاُزوظ٢ ُٔب ٛٞ ٓؾ٤ؾ ثبُظبٛشح ٓٞػٞع أُٜٔخ 

اُزظ٤ٔ٤ٔخ، ٖٓ خلاٍ ٓشاعؼخ ُٔب ٗشش ػٖ أُٞػٞع 

Review of Literature  ًٖٝزا اثذاػبد الأخش٣

Other ٓغزؼ٤٘ب ثخجشرٚ اُزظ٤ٔ٤ٔخ ،Design 

Experience  ٝث٘شبؽٚ اُؼوِیReasoning  ٝخبطخ

ِوؼ٤خ اُلبؽظخ ٝأُزؼٔوخ ُ Observationأُلاؽظخ 

اُزظ٤ٔ٤ٔخ اُز٢ ٣زؼبَٓ ٓؼٜب ٖٓ ع٤ٔغ عٞاٗجٜب، ٣ٝؾذ ٖٓ 

 (.2)شٌَ  Sensibilityرُي هذسارٚ ػ٠ِ الأدساى 
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ٖٓ أُؼشكخ ٖٓ خلاٍ  Adequateػ٘ذ رؾو٤ن اُوذس اٌُبك٢ 

ػ٤ِٔخ اُشطذ اُز٢ هبّ ثٜب ُِظبٛشح ٣جذأ ك٢ رؾ٤َِ ٝرظ٤٘ق 

ٓب ؽظذٙ ٖٓ ٓؼشكخ ُزؾذ٣ذ ٓب ٣ؾزبعٚ ٖٓ ٓؼط٤بد 

Inputs  ٝرلغ٤شٛب ٖٓ خلاٍ ٜٓ٘ظ الاعز٘جبؽDeduction 

 Ladder ofػ٠ِ ٓغزٟٞ اُذسعخ اُضب٤ٗخ ٖٓ عِْ اُزغش٣ذ 

Abstraction َٝخلاٍ ٛزٙ أُشؽِخ ٣ٌٕٞ ثذائَ ُؾ ،

الإشٌب٤ُخ ا٠ُ ٣زؼشع ُٜب ك٢ شٌَ ٗٔبرط رظٞس٣خ 

Conceptual Models  ك٢ اُذاخَ ك٢ شنYin  ٖٓ

 " . ٣Yang- Yinٖ  -ٗٔٞرط "٣بٗظ 

ٝثٜزا ٣ٌٕٞ أُظْٔ هذ ثذأ ٗشبؽٚ الأثذاػ٢ ػ٠ِ 

 Ladder ofاُذسعخ اُؼ٤ِب ٖٓ عِْ اُزغش٣ذ 

Abstractionٌٔٗشبؽبرٚ ك٢ اُذاخَ ؛ ٤ُغز َYin  ٣ٝجزٌش

ٖٓ خلاُٜب ٓب ٛٞ خبسط ػٖ ٓ٘طن اُزلغ٤ش هبئٔب ػ٠ِ ٜٓ٘ظ 

ُٔب ٛٞ ؿ٤ش ٓؤُٞف ٖٓ الأكٌبس  Inductionالأعزوشاء 

ٝاُزظٞساد اُزظ٤ٔ٤ٔخ، ٣ٝؼؼٜب ك٢ شٌَ ٗٔبرط ر٤٘ٛخ 

Cognitive Models ٣ٝؾذ ٖٓ رُي هذسرٚ ػ٠ِ اُزظٞس .

Conceptualization  ٚٝٓذٟ ارغبع ٓخ٤ِزSchema 

 Internalٝاُز٢ رغبػذٙ ػ٠ِ اُزٔض٤َ اُذاخ٢ِ 

Representation  ُلأكٌبس اُزظ٤ٔ٤ٔخ، ٝػ٘ذ ٝطُٞٚ ا٠ُ

٣ؼَٔ ا٠ُ اخشاعٜب ا٠ُ  Promising Ideaكٌشح ٝاػذح 

 External Modelؽ٤ض اُٞعٞد ك٢ شٌَ ٗٔٞرط خبسعی 

ػٖ أكٌبسٙ، ٣Visualizationٔضَ اُزؼج٤ش اُٞاهؼ٢ 

زخذٓب ٜٓبسارٚ ًٝلبءارٚ ك٢ اعزخذاّ أعب٤ُت اُزل٤ٌش ٓغ

 . Visual Thinkingاُجظشی 

لا٣٘ز٢ٜ الأٓش ػ٘ذ رُي اُؾذ ثَ ػ٤ِٚ ٓزبثؼخ 

ػ٤ِٔبد اُز٘ل٤ز الإثذاػبرٚ ٝأعب٤ُت ٗششٛب ٝاُزش٣ٝظ ُٜب 

Publication  ٣ٝؾذ ٖٓ رُي الأٌٓب٤ٗبد ٝاُظشٝف

، ؽز٠ رظجؼ اثذاػبرٚ ػٖٔ اُؼبُْ Censorship أُزبؽخ

اُخبسع٢ ا٠ُ عبٗت الإثذاػبد الأخشٟ ك٢ ٓغبُٜب )شٌَ 

22).
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Journal of Applied Art and Science - International Periodical Scientific Peer Reviewed - Issued ByFaculty of Applied Arts -  Damietta Univ. - Egypt 

 

121 (ISSN 2537-1061)(Print) 

(ISSN 2537-107X)(Online) 

 
 إػذاد الباحث: الؼالم الذاخلي المحيط بالمصمم                 11شكل 

 Design Activitiesٝعذ٣ش ثبُزًش إٔ أٗشطخ اُزظ٤ْٔ 

 cyclicٗٞع ٖٓ الأعزشار٤غ٤بد الأثذاػ٤خ اُؾِو٤خ 

Strategies ٝاُز٢ ٣ؼبد ك٤ٜب ثظٞسح ٓزٌشسح ،Iteration 

ك٢ ؽبٍ اعشاء اُزط٣ٞش ػ٠ِ أُ٘زظ أٝخِن ٓ٘زظ عذ٣ذ ؽز٠ 

٣زْ رؾو٤ن الأٛذاف ٝاُ٘غبػ ٖٓ خلاٍ ٗشبؽ كؼَ اُزظ٤ْٔ 

Act of Designing  َك٢ ا٤ُبٗظ ٝا٤ُٖ ٓٔب ٣لغش إٔ كؼ

 Dualityٓبٛٞ الإ اصٝاط  Act of Designingْ اُزظ٤ٔ

٣ٔضَ ٝاؽذا ٖٓ أثِؾ طٞس اُزٞؽ٤ذ  Daoismكِغلخ 

Unification. 

ٗخِض ا٠ُ إٔ كؼَ اُزظ٤ْٔ ٝاُز١ ٣غش٣ٚ أُظْٔ ػ٠ِ 

ٓشاؽَ ٓززبثؼخ ٝٓزٌشسح ػ٘ذ اثذاػٚ الأش٤بء ٝكن 

اؽز٤بعبد أُغزل٤ذ٣ٖ، ٣زشٌَ ٖٓ عبٗج٤ٖ أعبع٤٤ٖ أؽذٛٔب 

اُؼو٢ِ ٝاُز١ ٣زْ ك٢ ػبُْ اُزٔض٤َ اُذاخ٢ِ ٣زؼِن ث٘شبؽٚ 

ُذ٣ٚ )رارٚ( ٝآخش ٣زؼِن ثؤدئٚ أُبد١ ٣ٝزْ ك٢ ػبُْ اُٞاهغ 

أُؾ٤ؾ ثٚ، ًلاٛٔب ثٚ ٖٓ ا٥خش، ًٔب ٣زٞهق ؽذٝس ًَ 

ٜٓ٘ٔب ػ٠ِ الأخش ؿ٤ش أٗٚ ٣شرجؾ ثٚ ٤ُظٜشا ٓؼب ًٔب 

، كٜٔب ٤ٌِٖٔٓ Reiterativeاُظ٤شٝسح اُذائش٣خ أُزٌشسح 

جؼغ ًٔب ًَ الأصٝاط ك٢ إٌُٞ، كٜٔ٘ٔب ٓؼب ُجؼؼٜٔب اُ

ٝثٜٔب ٣زؤُق ٛزا اُلؼَ اُزظ٤ٔٔی. ؽ٤ش اُؼلاهبد ث٤ٜ٘ٔب 

رلُغَّشٙ ً٘شبؽ اٗغب٢ٗ اثذاػ٢ ٣ٔضَ اُٞطٍٞ ا٠ُ أػ٠ِ 

دسعبد اُزؼوَ )الاعزوشائ٢(، ٝػ٠ِ رُي كبٕ كؼَ اُزظ٤ْٔ 

٣ٌٖٔ رلغ٤شٙ ٖٓ خلاٍ عبٗج٤ٚ ٝاُِزإ ٣شٔلا ًَ ٓشاؽَ 

" أ٣وٞٗخ  ٣Yang - Yinٖ  -٤ِٜٔب اصٝاط "٣بٗظ الإثذاع ثزٔض

ٝاُز١ ٣ؼذ أثِؾ طٞس اُزٞؽ٤ذ  Daoismكِغلخ 

Unification ْ٤ٌُٕٞ ثبلاعزذلاٍ أُجبشش كؼَ اُزظ٤ٔ ،

ثٔضبثخ اعزشار٤غ٤خ ُِزٞؽ٤ذ، ثَ ٝٓٔبسعخ ػ٤ِٔخ ُٜٔ٘غ٤خ 

ُزٞؽ٤ذ. ؽ٤ش ٣ش٤ش اُشٌَ اُزب٢ُ إٔ كؼَ اُزظ٤ْٔ ٝاُز١ 

عزشار٤غ٤بد ٝخظٞطب اُذائش٣خ ٣ؼٌظ رُي اُ٘ٞع ٖٓ الإ

اُزطج٤و٤خ أُزٌشسح ٝاُز٢ رجذأ ٖٓ اُزل٤ٌش ٓشٝسا ثبُلؼَ 

اُزبّ أؽذ  Dualityٝر٘ز٢ٜ  ثبلإثذاع اُ٘بعؼ، ٣ٔضَ الإصٝاط 

 .٤ٛUnificationئبد اُزٞؽ٤ذ 
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 الىخائح:

كؼَ اُزظ٤ْٔ اعزشار٤غ٤خ دائش٣خ رٌشاس٣خ ٝكِغلخ داٝ  .2

Daoism. 

كؼَ اُزظ٤ْٔ ٛٞ الإصٝاط ٖٓ ٗشابؽ أُظأْ اٌُِا٢،  .0

 ٝالإصٝاط أؽذ آزذاداد كِغلخ اُزٞؽ٤ذ
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كؼااااَ اُزظااااا٤ْٔ ٣ؼٔااااَ ً٘ظش٣اااااخ ػ٤ِٔااااخ ُِزطج٤ااااان  .3

 ٝأُٔبسعخ  ُ٘ظش٣خ اُزٞؽ٤ذ اُلِغل٤خ 

كِغااالخ اُزٞؽ٤اااذ ٣لغّاااشّٛب كؼاااَ اُزظااا٤ْٔ ٜٝٓ٘غ٤زٜاااب  .4

 ٓذخلا ك٢ ػٞء اعزشار٤غ٤زٚ.

 الخىصياث:

٣ٞط٢ اُجؾش ثبلأخز ك٢ الإػزجبس ٜٓ٘غ٤خ اُزٞؽ٤ذ  .2

ك٢ ػٞء رؼ٤ِْ اُزظ٤ْٔ، ٝػ٠ِ ٛبٓش اعشاء كؼَ 

 ػٞء ٜٓ٘ظ اُزل٤ٌش اُخبص ثٜب.اُزظ٤ْٔ ك٢ 

ػشٝسح الإٛزٔبّ ثذساعخ أُظطِؾبد اُؼ٤ِٔخ  .0

اُوذ٣ٔخ ٝالاعزلبدح ٜٓ٘ب ك٢ الاُل٤خ اُغذ٣ذح ٖٓ ؽ٤ش 

رؾٍٞ اُؼِْ ا٠ُ اُلِغلخ ثؼذ ٝطٍٞ اُؼبُْ ا٠ُ ؽبكخ اُؼِْ 

Edge of Science. 

 المراخغ 

 أولا: مراخغ ػربيت

اُؼااذ٣خ كاا٢ ّ(: عااذٍ اُض٘بئ٤اابد 0222اُااذ٣ٞة، عاأش) .2

اُلٌاااااش ٝالأدة، ٓغِاااااخ اُؼشٝثاااااخ، اُوااااابٛشح، اُؼاااااذد 

24856. 

ّ(: رط٣ٞااااغ ٛ٘ذعااااخ 0222ػِاااا٠، اُشاااا٤ٔبء طاااابُؼ ) .0

ٝدٓغٜاب كا٢ ٓغابٍ  Kansei Engineeringًبٗغب١ 

اُزظاا٤ْٔ اُظاا٘بػ٢، سعاابُخ دًزااٞساٙ ؿ٤ااش ٓ٘شااٞسح، 

رخظاض اُزظا٤ْٔ اُظاا٘بػ٢، ٤ًِاخ اُل٘إٞ اُزطج٤و٤ااخ، 

 .233-202عبٓؼخ ؽِٞإ، ص  

ّ(: اُطب٣ٝاااااخ: أُ٘شااااااؤ 0223وذعااااا٢، طاااااجش١ )أُ .3

ٝاُغاازٝس ٝاُؼوبئااذ اُشٝؽ٤ااخ، ٓغِااخ اُؾااٞاس أُزٔااذٕ، 

ٓؾٞس دساعبد ٝأثؾبس ك٢ اُزبس٣خ ٝاُزشاس ٝاُِـبد، 

 .4225اُؼشام، اُؼذد 

ّ(: 2225ًُٞش، عُٖٞ/ رشعٔخ، ًبَٓ ٣ٞعق ؽغ٤ٖ ) .4

اُلٌااش اُشااشه٢ اُوااذ٣ْ، ًزاابة ٓزااشعْ، ػاابُْ أُؼشكااخ، 

 .322، ص 222اُؼذد 

ّ(: ثؼاااغ الإصٝاعااابد 0222عجااابس، ص٣اااذٕٝ خِاااق ) .5
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رخظاض اُزظا٤ْٔ اُظاا٘بػ٢، ٤ًِاخ اُل٘إٞ اُزطج٤و٤ااخ، 

 .24-8عبٓؼخ ؽِٕٞ، ص 

 Act ofّ(، كؼَ اُزظ٤ْٔ 0202عؼذ، ٓؾٔذ ػضد ) .6

designing ْٓؾبػاااااشح ٓغاااااغِخ، هغاااااْ اُزظااااا٤ٔ ،

 و٤خ، عبٓؼخ ؽِٞإ.اُظ٘بػ٢، ٤ًِخ اُلٕ٘ٞ اُزطج٤
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Act of Designing interpreting Unification Methodology 

In view of Daoism Philosophy 

Abstract: 

Unification Methodology falls under the umbrella of Complexity Theory, which prevails the 

philosophical theories of the 3rd. millennium; Unification needs a lot of philosophical 

research to clarify it and learn about its different aspects. 

Act of Designing as a complex and practical human activity, it represents one of the designer 

human activities in one hand can contribute to the interpretation of the Unification 

Methodology on the other hand, where it can be considered a form of scientific theorem of 

Unification philosophical theory, where each philosophical theory needs a scientific theorem 

or more to help in its interpretation and utilization on the physical level. 

Act of design can work as an applied scientific theory of Unification Methodology. In this 

area, the concepts of Daoism Philosophy and its practical model of Yang-Yin can be 

borrowed in dealing with the Act of Designing Strategy to present a coherent scientific & 

practical image to interpret the philosophical theory of Unification. 

Act of design is divided into two complementary types of human creative & innovative 

activities, one relates to the creative intellectual Cognitive Activities of the designer, while 

the other relates to the Skillful Activities of the designer to utilize his practical physical 

performance for gestalt his ideas and design concepts into physical touchable reality, both 

types of activities are complementary and unified in Reiterative Strategy of thinking and 

gestaltist (a configuration or pattern of elements so unified as a whole that it cannot be 

described merely as a sum of its parts) artifact 
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