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  -:ملخص البحث

ٚاٌزٟ رؼزجش خطٛح عذ٠ذح  -أصبس ظٙٛس اٌؼذ٠ذ ِٓ رظ١ّّبد ا٤صبس اٌزٝ رُ أزبعٙب ِٓ خ٩ي رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء ا٨ططٕبػٟ 

اٌّظ١ّّٓ رغبٖ ِٚذٜ عٛدح رٍه اٌزظ١ّّبد ٚعشػخ أزبعٙب اٌزغبإي ٚأ٠ؼب ؽف١ظخ  -فٟ ػبٌُ اٌزظ١ُّ اٌزٝ ظٙشد ِئخشاً 

رٍه اٌزىٌٕٛٛع١ب ِٚذٜ اِىب١ٔخ اعزخذاِٙب فٝ اٌزظ١ُّ ثشىً ػبَ ٚرظ١ُّ ا٤صبس ثشىً خبص ، ٚأ٠ؼب ِب أربؽزٗ اٌزىٌٕٛٛع١ب 

وؤداح ٌغ١ش اٌّظ١ّّٓ ٚ٘ٛاح اٌفٓ ثشىً ػبَ ٦ٔزبط رظ١ّّبد ٚ أفىبس ِزٕٛػخ ٌمطغ ا٤صبس ، ؽ١ش رىّٓ ِشىٍخ اٌجؾش فٝ 

بْ ٠ّىٓ ا٦ػزّبد ػٍٝ اٌزظ١ّّبد اٌزٟ رٕزغٙب رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء ا٦ططٕبػٝ أَ أٙب ِغشد أداح رغبػذ اٌؾبعخ ٌّؼشفخ ارا ِب و

اٌّظُّ ٚرضٚدٖ ثّغّٛػخ ا٤فىبس اٌزٟ ٠ّىٓ أْ رؼضص اٌغٛأت ا٦ثذاػ١خ ٌذ٠ٗ ، ِٚٓ أعً ِؼشفٗ ِذٜ رؤص١ش رٍه اٌزىٌٕٛٛع١ب 

زٝ ٠زُ أزبعٙب ٌٍزطج١ك ٚاٌزٕف١ز ػٍٝ أسع اٌٛالغ ، وبْ ٘ذف اٌجؾش ػٍٝ ػ١ٍّخ اٌزظ١ُّ ِٚب ِذٜ لبث١ٍخ رٍه اٌزظ١ّّبد اٌ

٘ٛ دساعخ اعزخذاَ اٌزوبء ا٨ططٕبػٟ فٟ رظ١ُّ ا٤صبس ِٚؼشفخ ِذٜ عٛدح أػّبي اٌزظ١ُّ إٌبرغخ ِٓ اٌزىٌٕٛٛع١ب ِٚذٜ 

ِظُّ ا٤صبس ثبٌٕغجخ ٌج١ئخ اٌؼًّ  وبْ ٠ّىٓ ا٦ػزّبد ػ١ٍٙب وجذ٠ً ػٓ ِٙبساد اٌّظُّ أٚ أْ رؾً ِؾً لبث١ٍزٙب ٌٍزٕف١ز ٚارا ِب

اٌخبطخ ثبٌششوبد ٚاٌّظبٔغ وّب رىّٓ أ١ّ٘خ اٌجؾش فٝ رٛف١ش اٌفُٙ ا٩ٌصَ ٤ثؼبد ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚأصش٘ب ػٍٝ ِّبسعبد 

 رظ١ُّ ا٤صبس ِغزمج٩ً. 

أ اٌؼًّ اٌزٜ رغزٕذ ا١ٌٗ ٚ ٌٙزا اػزّذ اٌجؾش ػٍٝ اٌّجذأ اٌٛطفٟ اٌزؾ١ٍٍٟ ِٓ أعً دساعخ ؽج١ؼخ ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب ِٚؼشفخ ِجذ

اٌؼًّ ػٍٝ اٌؼشع ٚاٌزؼ١ٍك ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ ا٤ػّبي اٌزظ١ّ١ّخ اٌزٝ رُ أزبعٙب ثبعزخذاَ رٍه اٌجشاِظ ، اٌٝ عبٔت ػشع 

 ( ِٓ ِزخظظٝ رظ١ُّ ا٤صبس ِٓ خ٩ي رغبسث011ٌُٕٙزبئظ ا٨عزج١بْ ٌؼذد )

صبس ِٚب ٘ٝ سإ٠زُٙ ؽٛي رٍه اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚػ٩لزٙب ثّّبسعبد ٦عزخذاَ رٍه اٌزم١ٕخ ، ؽٛي رؤص١ش٘ب ػٍٝ ِغزمجً رظ١ُّ ا٤

اٌزظ١ُّ ِٚغزمجً إٌّٙخ ، وّب ٠زٕبٚي اٌجؾش رمذ٠ُ ثؼغ اٌزٛط١بد ٌٍّظ١ّّٓ ٚاٌغٙبد ا٤وبد١ّ٠خ ؽٛي ِذٜ أ١ّ٘خ اٌزجٕٝ 

 ٚاٌؼًّ ثزٍه اٌزم١ٕخ ٚا٦عزفبدح ِٓ اِىب١ٔبرٙب ٚرؤص١ش٘ب ػٍٝ ا٦ثذاع ٚا٦ثزىبس فٝ اٌزظ١ُّ .

 

  -:الكلماث المفتاديت

 اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك ٣ٌٌخ. –ُ ا٤صبس ِغزمجً رظ١ّ  -رظ١ُّ ا٤صبس  -اٌزوبء ا٦ططٕبػٝ 

 الأميز أدمذ شىقي عزيبت

 أعزبر ِغبػذ ثمغُ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٝ ٚ ا٤صبس

 عبِؼخ د١ِبؽ -و١ٍخ اٌفْٕٛ اٌزطج١م١خ 

 أدمذ دساويه الفيىمي 

و١ٍخ اٌفْٕٛ  - اٌؼّبسح اٌذاخ١ٍخِذسط ِغبػذ ثمغُ 

 عبِؼخ اٌٍّه عٍّبْ اٌذ١ٌٚخ ا١ٍ٘٤خ -ٚاٌزظ١ُّ 

 أدمذ مذمذ عبذالزدمه دسيب 

اٌفْٕٛ و١ٍخ  - ط ثمغُ اٌزظ١ُّ اٌذاخٍٝ ٚ ا٤صبسِذس

 عبِؼخ د١ِبؽ -اٌزطج١م١خ 
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 مشكلت البذج 

رزّضً ِشىٍخ اٌجؾش فٝ اٌؾبعخ ٌّؼشفخ ارا ِب وبْ ٠ّىٓ   

رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء ا٦ػزّبد ػٍٝ اٌزظ١ّّبد اٌزٟ رٕزغٙب 

ا٦ططٕبػٝ ٚلبث١ٍزٙب ٌٍزٕف١ز أَ أٙب ِغشد أداح رغبػذ اٌّظُّ 

ٚرضٚدٖ ثّغّٛػخ ا٤فىبس اٌزٟ ٠ّىٓ أْ رؼضص اٌغٛأت 

ا٦ثذاػ١خ ٌذ٠ٗ ٚرؼ١ف اٌٝ ِخضٚٔٗ اٌجظشٜ ؟ ِٚٓ ٘زا 

 اٌزغبإي ٠ّىٓ ؽشػ ػذد ِٓ اٌزغبإ٨د اٌفشػ١خ:

مجً إٌّٟٙ ٌٍّظُّ ِب ٘ٛ رؤص١ش رٍه اٌزىٌٕٛٛع١ب ػٍٝ اٌّغز -

 ؟

ِبرا ٠ّىٓ أْ ٠ىْٛ دٚس رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء ا٦ططٕبػٝ فٟ  -

 اٌّغزمجً ؟ 

و١ف ٠ّىٓ ٌٍّظُّ ا٦عزفبدح فٝ اٌٛلذ اٌؾبٌٝ ِٓ ٘زٖ  -

 اٌزىٌٕٛٛع١ب ؟

 أهذف البذج 

 ٠ٙذف اٌجؾش اٌٝ ا٤رٟ: 

دساعخ اعزخذاَ اٌزوبء ا٨ططٕبػٟ فٟ اٌزظ١ُّ ٚأصش رٌه  -

 اٌزظ١ُّ .ػٍٝ ِغزمجً ػ١ٍّخ 

رؾذ٠ذ ِذٜ عٛدح أػّبي اٌزظ١ُّ إٌبرغخ ِٓ اٌزىٌٕٛٛع١ب  -

 ِٚذٜ لبث١ٍزٙب ٌٍزٕف١ز.

ث١بْ سأٜ اٌّظُّ ؽ١بي ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب ِٚذٜ رمجٍٗ  -

 ٌٍؼًّ ثٙب ٚأصش٘ب ػٍٝ ِغزمجٍٗ إٌّٟٙ.

 أهميت البذج 

 رىّٓ أ١ّ٘خ اٌجؾش فٝ ا٤رٟ:

ا٦ططٕبػٝ  اٌمبء اٌؼٛء ػٍٝ رطج١مبد رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء -

 فٝ ِغبي رظ١ُّ ا٤صبس ٚاٌغؼٝ

 ٌفُٙ رطج١مبرٙب . 

رٛف١ش اٌفُٙ ا٩ٌصَ ٤ثؼبد ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚأصش٘ب ػٍٝ  -

 ِّبسعبد رظ١ُّ ا٤صبس ِغزمج٩ً.

 مىهجيت البذج

إٌّٙظ اٌٛطفٟ اٌزؾ١ٍٍٟ  ٚفك اٌذساعخ داخً اٌجؾش رمَٛ 

ػٍٝ  ٚاٌزٞ ٠ٙذف ٌذساعخ أصش رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء ا٦ططٕبػٝ

رظ١ُّ ا٤صبس ٚ ِب ٠ّىٓ أْ رمذِٗ ٌٍّظُّ ٚفمبً ٌطج١ؼخ ػٍّٗ 

ٚأصش٘ب ػٍٝ اٌّّبسعبد ا١ٌّٕٙخ ٌٍّظُّ اٌٝ عبٔت اٌؼشع 

ٚاٌزؼ١ٍك ػٍٝ ِغّٛػخ ا٤ػّبي اٌزظ١ّ١ّخ اٌزٝ رُ اٌؼًّ 

ػ١ٍٙب ِٓ خ٩ي رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء ا٦ططٕبػٝ ٚوزٌه ػشع 

زوبء ا٦ططٕبػٝ إٌزبئظ اٌخبطخ ثب٦عزج١بْ ؽٛي اعزخذاَ اٌ

 فٝ رظ١ُّ ا٤صبس.

 

 

 Introductionمقذمت 

٠ؼزجش اٌزظ١ُّ ػ١ٍّخ اثزىبس٠خ رٕشؤ فٟ اٌؼمً ٚرٛعٙٙب اسادح  

 -اٌفشد اٌٝ اٌظٙٛس فٟ ا٤شىبي اٌّبد٠خ ، ٚ٘ٛ  ) ا٨ػزشاف 

ؽً اٌظشاع ( أصٕبء أشبء و١بْ ٠فٟ ثّغّٛػخ ِٓ  -اٌزٛافك 

ا٤٘ذاف ، فٙٛ اٌّىْٛ اٌفٕٟ ٌؼ١ٍّخ اٌزؾم١ك أٚ اٌخٍك ، ٚ٘ٛ 

وبئٓ أٚ ٔظبَ أٚ  اٌزخط١ؾ اٌزٞ ٠شعٝ ا٤عبط ٌظٕغ وً

ْ رٚ ٘ذف  ّٛ ٚ٘ٛ  .ٚػغ خطخ ، ١٘ىً رٕظ١ّٟ ، أٚ أٞ ِى

  اٌج١ئخاٌزى٠ٛٓ ٚا٨ثزىبس ، أٞ عّغ ػٕبطش ِٓ  ػ١ٍّخ

ٚٚػؼٙب فٟ رى٠ٛٓ ِؼ١ٓ ٦ػطبء شٟء ٌٗ ٚظ١فخ أٚ ِذٌٛي 

، فبٌؼ١ٍّخ اٌزظ١ّ١ّخ رؼزّذ فٝ ا٤طً ػٍٝ اٌفىش ا٦ٔغبٟٔ 

ٚاٌخجشاد اٌشخظ١خ ٌٍّظُّ فٝ ؽً اٌّشىٍخ اٌزظ١ّ١ّخ 

 . (0202السيذ, )ٚرؾم١ك أثؼبد٘ب اٌشى١ٍخ ٚاٌٛظ١ف١خ ٚاٌزم١ٕخ

ٟ ا٤ٚٔٗ ا٤خ١شح ِٚغ رطٛس رىٌٕٛٛع١ب اٌزظ١ُّ ِٓ ٚف 

خ٩ي ثشاِظ اٌزظ١ُّ اٌؾبعٛث١خ ٚاٌزٟ رذػُ رظ١ُّ إٌّبرط 

، ظٙشد اٌؼذ٠ذ ِٓ ا٤دٚاد (0202عبذ الفتاح وصيز, )ا٦فزشاػ١خ 

ٚاٌجشاِظ اٌزٝ رغًٙ ػٍٝ اٌّظُّ اٌؼًّ ػٍٝ اٌفىشح 

اٌزظ١ّ١ّخ ٚاظٙبس٘ب ثبٌشىً إٌّبعت ِٓ خ٩ي ثشاِظ 

 – Auto CAD - 3ds max – Sketch Upؽبعٛث١خ وـ 

Revit – Rhino  ٟاٌخ ، ٚاٌزٟ رؼزجش ثّضبثخ أدٚاد ف ......

ظ١ّ١ّخ ٚاػذاد ٠ذ اٌّظُّ رغبػذٖ ػٍٝ اظٙبس أفىبسٖ اٌز

اٌشعِٛبد اٌزٕف١ز٠خ ٌٙب ، رٍه اٌجشاِظ فٝ ا٤عبط ٨ رمَٛ 

ثؼ١ٍّخ اٌزظ١ُّ ٌٚىٕٙب رؼذ أدٚاد رغبػذ اٌّظُّ ػٍٝ اظٙبس 

اٌفىشح اٌزظ١ّ١ّخ اٌزٟ رذٚس فٟ خبؽشٖ ٚاٌزٝ عجك أْ أػذ 

ٌٙب سعِٛبد ِجذئ١خ ٚاعىزشبد ٚاٌزٝ ٠غزؼ١ٓ ثٙب ٦وّبي 

 فىشرٗ ٚاظٙبس٘ب ٚرٕف١ز٘ب .

ِغ ظٙٛس رطج١مبد رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء ا٦ططٕبػٟ فٟ ٚ 

 أٚاخش اٌزغؼ١ٕ١بد ٚؽغت رؼش٠ف

( اٌؼبٌُ ا٤ِش٠ىٟ فٝ John McCarthy)عْٛ ِىبسصٟ  

ٚاٌزٜ ٠ؼزجش  -ِغبي اٌؾبعٛة ٌّفَٙٛ اٌزوبء ا٦ططٕبػٟ 

فمذ ػشفٗ  -(McCarthy et al. 2006) أؽذ ِئعغٟ ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب

٨٢د اٌزو١خ" ، ٚثخبطخ ػٍٝ أٔٗ "ػٍُ ٕٚ٘ذعخ طٕغ ا

ثشاِظ اٌؾبعٛة اٌزو١خ ٚاٌزٝ رُ رض٠ٚذ٘ب ثجؼغ اٌغّبد 

اٌزٝ رؾمك ٌٙب اٌمذسح ػٍٝ اٌّؼشفخ ٚاٌزؼٍُ ػٓ ؽش٠ك رؾ١ًٍ 

ٚرفغ١ش اٌج١بٔبد ثشىً طؾ١ؼ ٚاٌزؼٍُ ِٕٙب ٚاعزخذاَ رٍه 

اٌّؼشفخ ٌزؾم١ك أ٘ذاف ِٚٙبَ ِؾذدح أٚ ارخبر لشاساد ، فٙٛ 

اعزخذاَ اٌؾبعٛة ٌفُٙ اٌزوبء اٌجششٞ ِشرجؾ ثآ١ٌبد ٚرم١ٕبد 

ِٚؾبوبرٗ ، ٌٚىٓ ٨ ٠زؼ١ٓ ػٍٝ اٌزوبء ا٦ططٕبػٟ أْ 

٠مزظش ػٍٝ اعزخذاَ ا٤عب١ٌت اٌج١ٌٛٛع١خ اٌزٝ ٠ّىٓ 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B9%D9%85%D9%84%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%B9%D9%85%D9%84%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%A8%D9%8A%D8%A6%D8%A9
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ٌٚىٓ ٠ّىٓ أْ رغزخذَ أعب١ٌت  (McCarthy 2004)٩ِؽظزٙب" 

 أخشٞ ِخزٍفخ . ففٝ اٌؼَّٛ ٠غزخذَ اٌّظطٍؼ

 (AI-Artificial Intelligence)  ػٕذِب رؾبوٟ ا٢ٌخ

اٌٛظبئف اٌزٟ ٠مَٛ ثٙب ا٦ٔغبْ ِضً اٌزؼٍُ ٚؽً اٌّشى٩د ، 

وّب ظٙشد اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌزطج١مبد اٌزٟ رغزخذَ ٘زٖ 

 اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ ِغبي اٌظٕبػخ.

٠ٚؼزجش اٌزوبء ا٦ططٕبػٟ ٘ٛ اٌضٛسح اٌظٕبػ١خ 

اٌشاثؼخ اٌزٝ عبػذد ػٍٝ رؾغ١ٓ ا٦ٔزبع١خ ٚرم١ًٍ رىب١ٌف 

ٌٛخ اٌّزبثؼخ ٚاٌشثؾ ث١ٓ آ١ٌبد اٌزظ١ٕغ ثشىً اٌزشغ١ً ٚعٙ

، وزٌه ػٍٝ عبٔت اٌزغ٠ٛك  (Javaid et al. 2022)وبًِ 

ِٓ خ٩ي اٌخذِخ  (IKEA)ا٦ٌىزشٟٚٔ ِضٍّب فؼٍذ ششوخ 

ٚ٘ٝ  0101فٟ أثش٠ً  (Ingka Group)اٌزٝ رُ اؽ٩لٙب 

أؽذ اٌزطج١مبد اٌزٝ رغبػذ ثبئؼٟ اٌزغضئخ ٌذٜ اٌششوخ 

ؽ١ش (Geomagical Labs) شاد اٌزط٠ٛشثب٦عزؼبٔخ ثّخزج

ٚفشد رغشثخ عذ٠ذح ٌٍؼ٩ّء ٚؽش٠مخ ٚالؼ١خ ٌزظ١ُّ ٚرظٛس 

ِغبؽبد اٌّؼ١شخ اٌخبطخ ثُٙ ػٓ ؽش٠ك اٌجشاِظ اٌزو١خ 

، وّب ِٛػؼ  (IKEA 2022)ٚاخز١بس ػٕبطش اٌزؤص١ش إٌّبعجخ 

 ( . 0ثظٛسح ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ٚأخ١شاً ِب رُ ؽشؽٗ ِٓ خ٩ي ِخزجش ا٤ثؾبس اٌؾبعٛثٝ 

ٚ٘ٛ ِخزجش أثؾبس  (Midjourney)اٌخبص ثّئعغخ 

ِغزمً رارٝ اٌز٠ًّٛ ٠ؼًّ ػٍٝ اثزىبس أدٚاد اٌزظ١ُّ 

 ٚا٦ثذاع اٌفٕٝ ثٛاعطٗ اٌزوبء ا٦ططٕبػٟ ثم١بدح

( ٚ٘زٖ ا٤داح فٝ  David Holmes)  " د٠ف١ذ ٌّ٘ٛض" 

ٚأزٙذ فٝ  0100ِشؽٍخ رغش٠ج١خ ِفزٛؽخ ثذا٠خ ِٓ ١ٌٛ٠ٛ 

س ِٓ أٚطبف ٔظ١خ ، فٙٛ ٠مَٛ ثبٔشبء ط١ٔٛ٠0102ٛٛ ػبَ 

 OPEN AI  ٚStableٚ٘ٛ ِشبثٗ ٌزطج١مبد أخشٜ ِضً 

Diffusion  ٚDALLE 2 (The Economist 2022)
ؽ١ش أٔٗ رُ  

ِٓ   0100ِبسط  01اؽ٩ق اٌزىٌٕٛٛع١ب ٤ٚي ِشح فٝ 

خ٩ي ِٛلغ )د٠غىٛسد( 
(Varun 2023)

ٚاٌزٜ ٠ؼزجش ثّضبثخ  

ِٕظخ رٛاطً ٌّؾجٝ ا٤ٌؼبة ؽٛي اٌؼبٌُ ، ٚلذ رُ ؽشػ 

اٌؼًّ ِٓ خ٩ي أسثؼخ اطذاساد ث١ٓ وً اطذاس ٚاٌزٜ ١ٍ٠ٗ 

شٙش اٚ ألً 
(Varun 2023)

، ِٚغ ثذا٠ٗ شٙش أغغطظ ٌؼبَ  

" ثذأد Midjourneyطشػ " د٠ف١ذ ٌ٘ٛض" ثؤْ " 0100

اٌٝ خذِخ فٟ رؾم١ك ا٤سثبػ ٚعٛف رزؾٛي ٘زٖ اٌخذِخ 

ِذفٛػخ ِغزمج٩ً 
(Claburn 2022)

، ٚثٕبء ػٍٝ ِب ظٙش ِٓ  

" عٛاء اٌف١ٕخ أٚ Midjourneyاٌزظ١ّّبد ثٛاعطخ "

اٌّؼّبس٠خ أٚ رظ١ُّ ٌجؼغ إٌّزغبد اٌظٕبػ١خ ٚلطغ 

ا٤صبس ا٤ِش اٌزٜ أصبس ؽف١ظخ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌّظ١ّّٓ ؽٛي 

ُ ِغزمجً ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب ِٚب ٠ّىٓ أْ رؼ١فٗ اٌٝ اٌّظّ

ٚرؤص١ش٘ب ػٍٝ اٌّّبسعبد ا١ٌّٕٙخ اٌخبطٗ ثبٌّظُّ فٟ 

 اٌّغزمجً.

 

 وشأة علم الذكاء الإصطىاعي وأوىاعه ومبادئ عمله -0

ِٓ  ٠0591شعغ ربس٠خ ػٍُ اٌزوبء ا٨ططٕبػٟ اٌٝ ػبَ   

خ٩ي " وٍٛد شبْٔٛ "
  (Claude Shannon )

اٌزٞ اٚعذ فىشح أٗ  

٠ّىٓ ٌٍؾبعٛة ٌؼت اٌشطشٔظ ِضً ا٤شخبص اٌؼبد١٠ٓ 

رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء اٌظٕبػٟ فٝ رظ١ُّ ٚرظٛس ِغبؽبد اٌّؼ١شخ اٌخبطخ ػٓ ؽش٠ك ( رٛػؼ اعزخذاَ  0طٛسح ) 

 اٌزطج١مبد اٌزو١خ ٚاخز١بس ػٕبطش اٌزؤص١ش إٌّبعجخ ِٓ ششوخ او١ب ٚاٌزٝ رُ رغز٠خ اٌجشاِظ ثٙب ِغجمب
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َ ػُمذ اٚي ِئرّش فٟ 0591ٚثؼذٖ ثغزٗ اػٛاَ فٟ ػبَ 

عبِؼخ )داسرّٛط( ٚ٘ٛ أٚي ِئرّش ػٓ اٌزوبء ا٨ططٕبػٟ 

لبَ )عْٛ ِىبسعٟ( ثبثزىبس ٌغٗ  0591ٚثؼذ رٌه ػبَ 

ٕبء ٚاٌزٝ اعزخذِٙب فٝ ث (LISP)ثشِغخ خبطٗ ٚ٘ٝ ٌغخ 

اٌٝ ػبَ  0519اٌزوبء ا٦ططٕبػٝ رٍزٙب فزشح ِٓ ػبَ 

وبْ فزشح ِظٍّخ ثبٌٕغجخ ٌٙزٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚفٝ اٌفزشح  0591

رُ اثزىبس أٔظّخ روبء اططٕبػٝ  0599ٚ   0591ث١ٓ 

خبطخ ثزشخ١ض ا٤ِشاع ثب٦ػزّبد ػٍٝ رشخ١ظبد 

ٚأشؼخ ؽج١خ ِغجمخ ومبػذح ث١بٔبد ٠ؼًّ ِٓ خ٩ٌٙب إٌظبَ 
(Mijwil 2015)
 . 

ؽ١ش ٠ؼزجش اٌزوبء ا٦ططٕبػٟ ٘ٛ اٌؼٍُ ا٤شًّ اٌزٜ ٠ؼُ  

ٚرٌه ثب٦ػزّبد  (Machine Learning)ؽشق رؼٍُ ا٤ٌخ 

ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ اٌّؼط١بد ٚاٌج١بٔبد عٛاء اٌج١بٔبد 

اٌظٛس٠خ أٚ إٌظ١خ أٚ اٌظٛر١خ ٚاٌزٟ رّضً لبػذٖ اٌج١بٔبد 

زٖ اٌج١بٔبد اٌزٟ ٠ؼزّذ ػ١ٍٙب رؼٍُ ا٤ٌخ ؽ١ش ٠زُ رٕظ١ُ ٘

ٚرظ١ٕفٙب ٚرشر١جٙب ٌزىْٛ طبٌؾخ ٌٍؼًّ ػ١ٍٙب ِٓ خ٩ي 

ٚاٌزٜ ٠ؼزجش  (Data Science)ا٦ػزّبد ػٍٝ ػٍُ اٌج١بٔبد 

ػٍُ ِغزمً ثزارٗ ٠غبػذ اٌزوبء ا٦ططٕبػٝ فٝ اٌؾظٛي 

ُّذخ٩د ٚاٌج١بٔبد ا٩ٌصِخ ثبٌشىً اٌغ١ٍُ اٌزٜ ٠غبػذ  ػٍٝ اٌ

ٌزوبء ا٦ططٕبػٝ ػٍٝ ا٦عزفبدح ِٕٙب ٌزؾم١ك رطج١مبد ا
(Brodie 2019)

، فبٌزوبء ا٨ططٕبػٟ ٘ٛ ِفَٙٛ وج١ش ٠ؼُ  

ِغّٛػٗ ِٓ اٌّفب١ُ٘ ِٕٙب رؼٍُ ا٤ٌخ ٚاٌزٞ ٠زّضً فٝ 

اعزخذاَ ِغّٛػبد وج١شح ِٓ اٌج١بٔبد ٌزغز٠خ أٔظّزٙب ٌٍزؼٍُ 

اٌفؼبي ٥ٌّٔبؽ اٌّٛعٛدح فٟ اٌج١بٔبد ٚأفؼً ا٤عب١ٌت ٌؾً 

ٔبد. وبعزغزخذَ أٔظّخ اٌج١بٔبد اٌّشى٩د ثبعزخذاَ رٍه اٌج١ب

ثطشق ِخزٍفخ ٌزؼض٠ض أٔٛاع اٌزؼٍُ ٌذٜ ا٤ٌخ ٚاٌزٝ ِٕٙب ) 

 –اٌزؼٍُ غ١ش اٌخبػغ ٧ٌششاف  –اٌزؼٍُ اٌخبػغ ٧ٌششاف 

ُّؼضص(  –اٌزؼٍُ شجٗ اٌخبػغ ٧ٌششاف  اٌزؼٍُ اٌ
(Ramakrishnan 2022)

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 (Sah 2020)ا٤عبع١خ  ؽشق رؼٍُ ا٤ٌخ

 اٌزؼٍُ اٌخبػغ ٧ٌششاف

(Supervised Learning) 

ادساعٙب ِٓ ِظُّ ٠ؼزّذ اٌزؼٍُ اٌخبػغ ٧ٌششاف ػٍٝ اٌج١بٔبد اٌزٝ ٠زُ 

إٌظبَ وّذخ٩د ٠ٚزُ رؾذ٠ذ٘ب ِغجمبً ٚرظ١ٕفٙب ِٓ أعً اٌؾظٛي ػٍٝ 

رظ١ٕف ٌج١بٔبد أخشٜ ِض١ٍخ ٌزا فبٌّٕٛرط ٌذ٠ٗ ِب ٠غزٕذ ػ١ٍٗ ِٓ ث١بٔبد 

 ِّب ٠غؼٍٗ خبػغ ٧ٌششاف ٔظشاً ٌزؾىّٕب فٝ ِشعؼ١خ اٌزظ١ٕف ٌذ٠ٗ.

 اٌزؼٍُ اٌغ١ش خبػغ ٧ٌششاف

(Un-Supervised 

Learning) 

٠ؼزّذ ٘زا إٌّؾ ِٓ اٌزؼٍُ ا٤ٌٝ ػٍٝ اوزشبف ا٤ّٔبؽ ٚاٌؼ٩لبد ث١ٓ 

اٌج١بٔبد دْٚ رذخً اٚ ِغبػذح ثشش٠خ ٌٛطف ِب١٘خ ٘زٖ اٌج١بٔبد عٛاء 

وبٔذ طٛس أٚ ٔظٛص ِٚٓ صُ فبْ ا٤ٌخ رمَٛ ثزظ١ٕف اٌج١بٔبد 

ٚاوزشبف اٌشٚاثؾ ث١ٕٙب ٚ٘ٛ فؼبي فٝ ؽبٌخ اٌزؼبًِ ِغ ػذد وج١ش ِٓ 

 علم الذكاء الإصطناعى )إعداد الباحث( طبيعة علوم الحاسب ومشتملاتيوضح  – (1شكل رقم )

 يوضح طرق تعلم الألة  )إعداد الباحث( – (1جدول رقم )
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 ٌج١بٔبد اٌزٝ رؾزبط ٌزشر١ت ٚرٕظ١ُ ؽغت ؽج١ؼزٙب.ا

 اٌزؼٍُ شجٗ اٌخبػغ ٧ٌششاف

(Semi-Supervised Learning) 

٠ؼزّذ ٘زا إٌّؾ ِٓ اٌزؼٍُ ا٤ٌٝ ػٍٝ اوزشبف ا٤ّٔبؽ ٚاٌؼ٩لبد ث١ٓ 

اٌج١بٔبد ِٓ خ٩ي ِغبػذح ثشش٠خ ػٓ ؽش٠ك ثؼغ ِٓ اٌج١بٔبد اٌزٝ رُ 

اعً رم١١ُ اٌج١بٔبد ا٨خشٜ اٌزٝ ٌُ ٠زُ رظ١ٕفٙب ٌزىْٛ ِشعغ ٩ٌٌخ ِٓ 

رظ١ٕفٙب ثؼذ فٙٝ رىزشف اٌشٚاثؾ ث١ٓ ٘زٖ اٌج١بٔبد ٚ٘ٝ فؼبٌخ فٝ ؽبٌخ 

 اٌزؼبًِ ِغ ػذد وج١ش ِٓ اٌج١بٔبد اٌزٝ رؾزبط ٌزشر١ت.

 اٌزؼٍُ اٌّؼضص

(Reinforcement Learning) 

٠ؼزّذ ٘زا إٌّٛرط ِٓ اٌزؼٍُ ا٤ٌٝ ػٍٝ ِفَٙٛ اٌظٛاة ٚاٌخطؤ ٚرٍمٝ 

 Work)فٝ ث١ئخ اٌؼًّ  (Reward for actions)سدٚد ٥ٌفؼبي 

Environment)  ٍٝرىْٛ ٘زٖ اٌشدٚد فٟ شىً ِىبفآد أٚ ػمٛثبد ػ

أفؼبٌٗ أٜ ػٕذِب ٔطٍت ِٓ إٌظبَ رؾذ٠ذ ؽج١ؼخ ث١بْ ِؼ١ٓ ٠ٚخطٝء فٝ 

إٌظبَ ثزٌه اٌخطؤ ١ٌىْٛ ِشعغ ثبٌٕغجخ ٌمبػذح اٌج١بٔبد رؾذ٠ذٖ فبٕٔب ٔؼٍُ 

 ٌذ٠ٗ.

 
٠ٛعذ ؽشق أخشٜ وض١شح ِٓ ؽشق رؼٍُ ا٤ٌخ ٚاٌزٝ ِٓ 

ٚاٌزٜ رؼزّذ  (Deep Learning)ػّٕٙب اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك 

فىشح اٌؼًّ ثٗ ػٍٝ ِؾبوبح ؽش٠مخ ػًّ اٌشجىخ اٌؼظج١خ 

ٌؼمً ا٦ٔغبْ ٚرؼشف ثبعُ 
(Artificial Neural Network - ANN)

 

ٟٚ٘ ػجبسح ػٓ ّٔٛرط ٌّؼبٌغخ اٌج١بٔبد ٠ؼزّذ ػٍٝ اٌطش٠مخ 

اٌزٟ رؼبٌظ ثٙب ا٤ٔظّخ اٌؼظج١خ اٌج١ٌٛٛع١خ اٌج١بٔبد رّبِبً 

ِضً اٌذِبؽ ، فٙٝ رؾبوٝ اٌج١ٕخ اٌؼظج١خ ٌمششح اٌذِبؽ ٌٚىٓ 

ػٍٝ ٔطبق أطغش ثىض١ش ، ففٝ ٘زٖ اٌطش٠مخ ٠زُ سثؾ اٌؼمذ 

ثؤعٍٛة ٠شجٗ اٌشجىخ ١ٌؾبوٝ   (Neurons)ظج١خاٌؼ

١ٍِبساد اٌخ٠٩ب اٌزٟ رزىْٛ ِٕٙب دِبؽ ا٦ٔغبْ ، فىً 

ػظجْٛ ٠ؼبٌظ اٌّؼٍِٛبد ثغٍجٙب ِٓ ٚاٌٝ اٌذِبؽ ٚوزٌه 

اٌشجىخ اٌؼظج١خ 
(Dastres and Soori 2021

) . 

٠خزٍف اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك ٣ٌٌخ ػٓ ؽشق اٌزؼٍُ ا٨خشٜ وبٌزؼٍُ 

ٚاٌزؼٍُ اٌغ١ش خبػغ ٩ٌششاف ٚاٌزؼٍُ اٌخبػغ ٩ٌششاف 

اٌّؼضص فٟ وٛٔٗ ٠ؼزّذ ػٍٝ اٌج١بٔبد اٌغ١ش ِٕظّخ ٚاٌزٟ 

 رخزٍف رّبِب ػٓ اٌج١بٔبد إٌّظّخ

 (Structured Data)  فبٌج١بٔبد إٌّظّخ رزّزغ ث١ّضح ٘بِخ

ٚ٘ٛ عٌٙٛخ رشر١جٙب ٚرظ١ٕفٙب ِّب ٠غبػذ ػٍٝ رؾ١ًٍ ٘زٖ 

بشش ٤ٔٙب رىْٛ ث١بٔبد اٌج١بٔبد ٚا٨عزفبدح ِٕٙب ثشىً ِج

 وزبث١خ ػٍٝ ػىظ اٌج١بٔبد غ١ش إٌّظّخ

 (Un structured Data)  ْٛٚاٌزٟ ٠ظؼت رظ١ٕفٙب ٚرى

ػجبسح ػٓ طٛس ٚف١ذ٠ٛ٘بد ِٚمبؽغ طٛر١خ 
(Praveen & 

Chandra, 2020)
 . 

ِٚٓ اعً اْ ٔفُٙ أوضش ػٓ ؽج١ؼخ اٌج١بٔبد اٌزٟ ٠زؼبًِ ِؼٙب 

 ىبد اٌؼظج١خٔظبَ اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك ِٓ خ٩ي اٌشج

 (Neural Network)  عٛف ٔجذأ ثبٌز١١ّض ِب ث١ٓ و٩

إٌٛػ١ٓ ِٓ اٌج١بٔبد ٚو١ف ٠ّىٓ ٌٕظبَ اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك فُٙ 

 ٘زٖ اٌج١بٔبد ٚاٌزذسة ػ١ٍٙب :

  ث١بٔبد ِٕظّخ(Structured Data)  ّٓرؼ :

اٌج١بٔبد إٌّظّخ إٌظٛص ثشىً أعبعٝ ؽ١ش رزُ ِؼبٌغخ 

ٙب فٟ شىً طفٛف ٚأػّذح ٘زٖ اٌج١بٔبد ِٓ خ٩ي رخض٠ٕ

 – ٠SQLّىٓ اداسرٙب ثغٌٙٛخ ثبعزخذاَ ٌغخ رغّٝ

Structured Query Language)  ٌغخ خبطخ ٝ٘ٚ )

ثبٌزخبؽت ٚاٌزؼبًِ ِغ لٛاػذ اٌج١بٔبد إٌظ١خ  
(Praveen & 

Chandra, 2020)
. 

  ث١بٔبد غ١ش ِٕظّخ(Un-Structured Data) :

ٛ ٚاٌظٛس رزؼّٓ اٌج١بٔبد غ١ش إٌّظّخ ِمبؽغ اٌف١ذ٠

٪ ِٓ اٌج١بٔبد 51ٚاٌزٝ رّضً فٝ ػبٌّٕب اٌشلّٟ  ٚاٌظٛد

فٙزٖ اٌج١بٔبد غ١ش ِٕبعجخ ٌمبػذح اٌج١بٔبد 

ِٚٓ أعً رخض٠ٕٙب  (Relational Database)اٌؼ٩ئم١خ

ٚرظ١ٕفٙب ٨ثذ ِٓ ا٦ػزّبد ػٍٝ أؽذ ّٔبرط اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك 
(Praveen & Chandra, 2020)
. 

 Traditional Trained)فٝ ّٔبرط اٌزؼٍُ اٌزم١ٍذ٠خ 

Model) ٚاٌزٝ رؼزّذ ػٍٝ اٌزؼٍُ اٌخبػغ ٧ٌششاف 

 (Supervised Learning)  ٠ىْٛ رؼٍُ إٌّٛرط ِٓ خ٩ي

ِؼزّذاً ثشىً أعبعٝ  (Structured Data)اٌج١بٔبد إٌّظّخ 

ػٍٝ اٌج١بٔبد اٌّزبؽخ ٌذ٠ٗ ٚاٌزٝ ِٓ خ٩ٌٙب ٠ّىٓ أْ ٠شرت 

أٜ ث١بٔبد أخشٜ ػٍٝ ٔفظ إٌؾٛ ٌٚىٓ رٌه ٠خزٍف ػٓ 

فٝ لذسح  (Deep Learning Model)ّٔٛرط اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك 

٘زا إٌّٛرط ػٍٝ اٌزؼٍُ ثشىً رٍمبئٝ ِٓ خ٩ي اٌم١ًٍ ِٓ 
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ٚارخبر ٘زح اٌشٚاثؾ وّشعغ اٌج١بٔبد ٚاوزشبف اٌشٚاثؾ ث١ٕٙب 

ٌزشر١ت ٚرؾذ٠ذ ث١بٔبد عذ٠ذح ٚاٌزٜ ٠ؼزجش ّٔٛرط فؼبي فٝ 

ؽ١ش اْ رٌه  (Big Data)اٌزشر١ت ٌمٛاػذ اٌج١بٔبد اٌىج١شح 

إٌّٛرط ع١خزظش اٌٛلذ ٚاٌّغٙٛد ثشىً وج١ش ٚرٌه ثؼذ أْ 

٠زُ رذس٠ت ٚاخزجبس إٌّٛرط اٌخبص ثبٌزؼٍُ ٌٍزؤوذ ِٓ لذسرٗ 

ثشىً ع١ٍُ ػٍٝ اٌم١بَ ثزٌه 
(Burns & Brush, 2021).

  

ارا و١ف ٠زُ رغز٠خ ّٔٛرط اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك ثبٌج١بٔبد ٠زُ رٌه ِٓ 

خ٩ي ا٨ػزّبد ػٍٝ ِغّٛػخ ِٓ اٌج١بٔبد اٌزٟ رُ رغّؼٙب 

 Model)ِغجمبً ١ٌجذا إٌظبَ فٟ ػ١ٍّخ اٌزذسة ػٍٝ اٌج١بٔبد 

Training)  ٖأعً ِؼشفخ ٚرؾذ٠ذ اٌغّبد اٌخبطخ ثٙز ِٓ

 Building)بد ٚ٘ٛ ِب ٠ؼشف ثجٕبء اٌخٛاسص١ِخ اٌج١بٔ

Algorithm)  ٛ٘ٚ ٚثؼذ رٌه ٠زُ اٌجذء فٝ اخزجبس إٌّٛرط

ٌٍٛلٛف ػٍٝ طؾخ  (Model Testing) ِب ٠ؼشف ة

اٌؼًّ ِٓ خ٩ٌٗ ٚاٌزؤوذ ِٓ ارا ِب وبٔذ إٌزبئظ رزٛافك ِغ ِب 

٘ٛ ِطٍٛة أَ أٔٗ ٠ؾزبط ٌزذس٠ت ِشح أخشٜ ٚ ٠زُ اػبدح 

أخشٜ ٌٍزبوذ ِٓ ط٩ؽ١خ اٌؼًّ ثٗ ٚ٘ٛ ِب  ا٦خزجبس ِشح

 ٠ٛػؾٗ اٌشىً.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

اٌؼ١ّك أِب ثبٌٕغجخ ٌٕٙذعخ اٌؼًّ رارٙب اٌخبطخ ثّٕٛرط اٌزؼٍُ 

 ، فٙٝ رؼزّذ ػٍٝ اٌخ٠٩ب اٌؼظج١خ اٌّزشاثطخ

(Neural Network)  ٚاٌّمغّخ ػٍٝ ١٘ئخ ؽجمبد ؽ١ش

اٌّذخ٩د  (Input Layer)رغزمجً ؽجمخ ادخبي اٌج١بٔبد 

ٚاٌج١بٔبد ػٍٝ ِخزٍف أٛاػٙب ٚاٌزٝ ٠زُ اٌؼًّ ػٍٝ 

ِؼبٌغزٙب ػٓ ؽش٠ك ؽجمبد أخشٜ ِخف١خ ِٓ أعً اٌٛطٛي 

ػبدح ِب ٠زُ ٚػغ  (Output Layer)بئ١خ اٌٝ إٌز١غخ إٌٙ

 Hidden)ؽجمخ ٚاؽذح أٚ أوضش ِٓ اٌطجمبد اٌغش٠خ 

Layers)  ٝفىً ارظبي ث١ٓ ٘زٖ اٌؼظجٛٔبد ٌٗ ٚصْ ٔغج

فٝ طٕبػخ إٌبرظ ، ٌٚىً خ١ٍخ ػظج١خ ل١ّخ ِؾذدح رغبُ٘ 

فٝ اٌؾظٛي ػٍٝ إٌزبئظ ، ؽ١ش ٠ؾزبط ٘زا إٌظبَ اٌٝ ص٩س 

 Input Layer – Hidden Layer- Output)ؽجمبد 

Layer)  أعً اٌٛطٛي ٌّغزٜٛ ِؾذد ِٓ اٌزؼٍُ ٚ٘ٛ ِب ِٓ

) (Deep Learning)٠ؼشف ثبٌزؼٍُ اٌؼ١ّك 
Kavlakoglu 

2022)
 

 

 يوضح الشكل فكرة نماذج تعلم الألة فى تحديد وتصنيف البيانات الجديدة   )إعداد الباحث( – (2شكل رقم )
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فٙزح اٌشجىبد اٌؼظج١خ رخزٍف فٝ ؽج١ؼخ ِؼبٌغزٙب ٌٍج١بٔبد اٌغ١ش ِٕظّخ ِٚٓ أُ٘ خٛاسص١ِبد اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك اٌزٝ رغبػذ ػٍٝ 

ٚ٘ٛ ٔٛع ِٓ خٛاسص١ِخ اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك  (CNN-Conventional Neural Network)رؾذ٠ذ اٌظٛس ٚرظ١ٕفٙب ٘ٝ 

ٔٛػًب ِٓ اٌشجىبد اٌؼظج١خ  (CNN)ٌزؼشف ػٍٝ ا٤شىبي ٚرظ١ٕفٙب ٚ رؼذ شجىبد اٌّغزخذِخ ٌٍزؼشف ػٍٝ ؽج١ؼخ اٌظٛس ٚا

ا٨ططٕبػ١خ اٌزٝ ثٙب أوضش ِٓ ؽجمخ ٚاؽذح ، ٌٚٙزا اٌغجت رؼزجش عضءًا ِٓ اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك ٚفىشح ػًّ ٘زٖ اٌخٛاسص١ِخ ثشىً 

ِٓ أعً رؾذ٠ذ خظبئض ا٤شىبي  –ح ا٤عضاء اٌجغ١طخ اٌّىٛٔخ ٌٍظٛس –ِجغؾ أٔٙب رجذأ فٝ اٌزؼبًِ ِغ ثىغ٩د اٌظٛسح 

اٌزٝ ٔغزخذِٙب ػٍٝ ِٛالغ  (Caption)ٚرؾ٠ٍٛٙب ٌم١ّخ سل١ّخ ٌٍزؼبًِ ِؼٙب  ٚ٘ٝ ا٤عبط فٝ رطج١مبد رؾذ٠ذ ِغّٝ اٌظٛس 

اٌزٛاطً ا٦عزّبػٝ ٌزؾذ٠ذ ا٤ش١بء ٚا٤شخبص فٝ طٛسٔب
(Alzubi et al., 2021) 

 

 

 

 

 

 

 تذىيل الىص إلى صىرة بىاسطت التعلم العميق -2

 (Text-to-Image Generation Using Deep 

Learning) 

رؼزّذ فىشٖ ػًّ ثشاِظ رؾ٠ًٛ إٌظٛص اٌٝ طٛس ِضً 

ػٍٝ اػطبئه طٛسح ثٕبء ػٍٝ  (DALLE-2)ثشٔبِظ 

إٌض اٌزٞ رّذ وزبثزٗ ٠ّٚىٕٙب ا٠ؼب اٌزؼذ٠ً ػٍٝ اٌظٛس 

ٚاػطبئه طٛس ِشبثٙخ ٌٍظٛس اٌزٟ ٌذ٠ه ففىشح ػًّ ٘زا 

 (إعذاد البادج٠ٛػؼ ؽج١ؼخ اٌزٕظ١ُ اٌشجىٝ ٚؽش٠مخ ِؼبٌغخ اٌج١بٔبد ثبٌٕغجخ ٌطش٠مخ اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك ٥ٌٌخ ) – (2شكل رقم )

 )اػذاد اٌجبؽش( ٠CNN-Conventional Neural Networkٛػؼ فىشح ػًّ  – (4شكل رقم )
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اٌجشٔبِظ ٠ؼزّذ ػٍٝ ِف١ِٛٙٓ اٌّٚٙب أٗ ٠مَٛ ثزؾ٠ًٛ 

 اٌىزبثبد إٌظ١ٗ ٚرى٠ٛذ٘ب اٌٝ ل١ّٗ سل١ّخ

 (Text embedding) ًثىغ٩د  ٚوزٌه اٌؼًّ ػٍٝ رؾ٠ٛ

ِٚٓ صُ  (Image embedding)اٌظٛس اٌٝ ل١ّخ سل١ّخ 

اٌشثؾ ث١ٓ اٌظٛسح ٚاٌٛطف ٚاٌزٜ ٠ىْٛ ِٓ خ٩ي أؽذ 

ٚاٌزٜ ٠ؼًّ ػٍٝ  (CLIP)ّٔبرط اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك اٌّغّٝ 

اٌشثؾ  ث١ٓ رى٠ٛذ إٌض ٚرى٠ٛذ اٌظٛسح ١ٌىْٛ إٌض أوضش 

رٛافمبً ِغ اٌظٛسح ث١ّٕب رؾذ٠ذ ؽج١ؼخ ِب فٝ اٌظٛسح ٠ىْٛ 

ّٔٛرط  (CLIP)ِّب ٠ؼٕٝ أْ  (CNN)ِٓ خ٩ي ّٔٛرط 

ٌٍزٛط١ً فمؾ
  (How Does DALL-E2 Actually Work?, 2022

) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

فٙٛ اخزظبس ي  (CLIP)أِب ثبٌٕغجخ ٌّٕٛرط 

(Contrastive Language–Image Pre-training)  ُر

ٚ٘ٛ أؽذ ّٔبرط اٌزؼٍُ اٌؼ١ّك  0100اطذاسٖ فٟ ػبَ 

٠ٚؼزّذ ػٍٝ اٌشجىبد اٌؼظج١خ ٚاٌزٜ رُ رذس٠جٗ ثبعزخذاَ 

ػذد وج١ش ِٓ اٌج١بٔبد اٌّزٛفشح ػجش ا٦ٔزشٔذ ٚاٌزٝ رٛفش 

(CAPTION)  ِغجك ٌٍظٛس ٚا٦ػزّبد ػ١ٍٙب أٜ رٛط١ف
(Ramesh et al. 2022)

وً ٘زٖ اٌزم١ٕبد رُ رمذ٠ّٙب ِٓ خ٩ي  

ٚاٌزٝ رؼزجش ششوخ أثؾبس أِش٠ى١خ  (Open AI)ششوخ 

ٌٍزوبء ا٨ططٕبػٟ رٙذف اٌٝ رط٠ٛش ٚرٛع١ٗ اٌزوبء 

 0109ا٨ططٕبػٟ ثشىً ٠ف١ذ اٌجشش٠خ ٚلذ رؤعغذ فٟ ػبَ 

وّٕظّخ غ١ش سثؾ١خ 
(Radford et al. 2021).

 

فٙٛ ٠ؼزجش أؽذ ّٔبرط  (Glide)أِب ثبٌٕغجخ ٌّٕٛرط  

(Diffusion Model)  ٚاٌزٟ رؼًّ ػٍٝ ثٕبء اٌظٛسح

ثشىً عذ٠ذ ِٓ أعً اٌؾظٛي ػٍٝ اٌظٛسٖ إٌٙبئ١ٗ اٌزٟ 

رزٛافك ِغ ِب رّذ وزبثزٗ ٔظ١ب فّٕٛرط اٌزؼٍُ ٘زا ٠غزؼ١ٓ 

ثبٌٕض اٌّىزٛة اٌٝ عبٔت ِغّٛػٗ اٌظٛس ٚاٌشثؾ اٌزٞ 

ِٓ أعً رٛف١ش طٛسح ثشىً ع١ٍُ  (Clip)لبَ ثٗ ّٔٛرط 
(Nichol et al., 2021)
. 

 

عزض بعط تصميماث الأحاث المُصممت بالذكاء  -2

 الإصطىاعى

رُ اٌؼًّ ػٍٝ ٘زٖ اٌزغبسة اٌزظ١ّ١ّخ ِٓ خ٩ي عٍغخ 

ػًّ 
( 0102) عجزّجش 

رُ خ٩ٌٙب اٌذخٛي ػٍٝ اٌّٛلغ  

ا٦ٌىزشٚٔٝ ِٓ لجً اٌجبؽض١ٓ فٝ ٔفظ اٌٛلذ ٚرُ اخز١بس 

ٔفظ ؽج١ؼخ ّٔؾ اٌزظ١ُّ ٚرُ وزبثخ ٔفظ إٌض اٌىزبثٝ 

ذخ٩د اٌىزبث١خ ثٕفظ اٌٛلذ ٚاٌؾظٛي ػٍٝ ٚادساط اٌّ

 ٔزبئظ رظ١ّ١ّخ ) طٛس د٠غ١زبي( ِخزٍفخ وب٤رٝ:

 

 

 يىظخ الشكل فكزة عمل بزامج الذكاء الإصطىاعى فى تذىيل الىص إلى صىرة )إعذاد البادج( –( 5شكل رقم )
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 رظ١ُّ ِٓ خ٩ي إٌض : أ.َ.د/ ا١ِ٤ش أؽّذ شٛلٝ

 gencraftِٕظخ اٌزظ١ُّ ا٦ٌىزش١ٔٚخ : 

 Parametric armchairإٌض اٌىزبثٝ : 

  

 التعليق:

  فؤثؼبد اٌزظ١ُّ ِمجٌٛخ ٚظ١ف١بً ِٚمبسثخ ٥ٌثؼبد اٌخبطخ ثبٌّمبػذ أِب ثبٌٕغجخ ٌضجبرٙب  اٌٛظ١فٝػٍٝ اٌغبٔت

ٚارضأٙب ػٍٝ ا٤سع فزؾزبط اٌٝ رؼذ٠ً فٝ خطٛؽ اٌزظ١ُّ ٌزؾم١ك ا٦رضاْ ٚثبٌٕغجخ ٧ٌٔزبط اٌىّٝ فٙزٖ 

ٌٙب ٚػًّ ّٔٛرط اٌزظ١ّّبد ٠ّىٓ رٛف١ش٘ب ٚطٕبػزٙب ثؼذ رؼذ٠ً خطٛؽ اٌزظ١ُّ ٚاٌمٛاَ اٌخبسعٝ 

رظ١ّّٝ ػٍٝ ثشاِظ اٌزظ١ُّ ص٩ص١خ ا٤ثؼبد ٚاٌزؤوذ ِٓ إٌغت ٚا٤ثؼبد اٌغ١ٍّخ ٚظ١ف١بً ِٚٓ صُ اٌؼًّ ػٍٝ 

 (Mold Injection)أزبعٙب ِٓ خ٩ي ؽش٠مخ ؽمٓ اٌمٛاٌت 

 ٌٝرّزبص خطٛؽ اٌزظ١ُّ ثبٔغ١بث١خ ٚسشبلخ وّب ٠زؼؼ فٝ اٌزظ١ُّ  ػٍٝ اٌغبٔت اٌغّب(A)  ث١ّٕب

وّب ٠ؾمك و٩ اٌزظ١ّ١ّٓ إٌغجخ ٚاٌزٕبعت ث١ٓ اٌّمؼذ رؾزبط ٤ْ رىْٛ أوضش د٠ٕب١ِى١خ  (B)ٌٍزظ١ُّ  اٌخطٛؽ

 ٚ اٌظٙش ٚرجزؼذ خطٛؽ اٌزظ١ُّ اٌخبسع١خ ٌى١ٍّٙب ػٓ ا٠٦مبع اٌشر١ت.

 رظ١ُّ ِٓ خ٩ي إٌض : أ.َ.د/ ا١ِ٤ش أؽّذ شٛلٝ

 Fotor-AIِٕظخ اٌزظ١ُّ ا٦ٌىزش١ٔٚخ: 

 Biomimicry armchairإٌض اٌىزبثٝ : 

A B 
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 التعليق:

اٌزظ١ّّبد ػٍٝ اٌغبٔت اٌٛظ١فٝ ٚاٌم١بعبد اٌزظ١ّ١ّخ فٙٝ غ١ش طؾ١ؾخ ٚغ١ش ػ١ٍّخ  ػٍٝ اٌغبٔت اٌٛظ١فٝ

ٚرؾزبط ٌزؼذ٠ً فٝ اٌزظ١ُّ ٌزؾم١ك صجبد أوضش ػٍٝ ا٤سع وّب أٔٙب ٨رذػُ اٌغٍٛط ثشىً ع١ٍُ خبطخ ٌّٕطمخ 

ٌزفبط١ً اٌزٜ أعفً اٌظٙش أِب ػٍٝ عبٔت ا٦ٔزبط ف١ظؼت اٌؼًّ ػٍٝ رٛف١ش٘ب ثشىً وّٝ ٔظشاً ٌٍزذاخً ث١ٓ ا

٠ظؼت رؾم١مٗ ِغ ِب ٘ٛ ِزبػ ؽب١ٌبً ِٓ رىٌٕٛٛع١ب ا٦ٔزبط ا٨ ارا رُ اٌؼًّ ػٍٝ رؼذ٠ً اٌزفبط١ً ثشىً ٠ز٩ئُ ِغ 

اِىب١ٔخ اٌزظ١ٕغ ِٓ خ٩ي أػٛاد اٌخ١ضساْ ٌٚىٓ ِضً ٘زٖ اٌزظ١ّّبد رغبػذ اٌّظُّ ػٍٝ رؾف١ض اٌزاوشح 

 اٌجظش٠خ .

ث١ّٕب اٌخطٛؽ ٌٍزظ١ُّ  (A)ظ١ّ١ّٓ اٌغ١ّزش٠خ ٚثخبطخ فٝ اٌزظ١ُّ ٠غٍت ػٍٝ و٩ اٌز ػٍٝ اٌغبٔت اٌغّبٌٝ

(B)  ًوّب ٠ؾمك و٩ اٌزظ١ّ١ّٓ إٌغجخ ٚاٌزٕبعت ث١ٓ اٌّمؼذ ٚ رؾزبط ٤ْ رىْٛ أوضش ٚػٛؽبً ٌزؾذ٠ذ أثؼبد اٌشى

 اٌظٙش ٚرجزؼذ خطٛؽ اٌزظ١ُّ ٌى١ٍّٙب ػٓ ا٠٦مبع اٌشر١ت.

 
 رظ١ُّ ِٓ خ٩ي إٌض : د/ أؽّذ ِؾّذ ؽغ١١ت 

 gencraftِٕظخ اٌزظ١ُّ ا٦ٌىزش١ٔٚخ: 

 Parametric armchairإٌض اٌىزبثٝ : 

  

B 

 

A 

A B 
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 التعليق:

فب٤ثؼبد اٌزظ١ّ١ّخ غ١ش طؾ١ؾخ ٨ٚ رذػُ اٌغٍٛط ثشىً ع١ٍُ أِب ثبٌٕغجخ ٌضجبرٙب ف١ؾزبط  ػٍٝ اٌغبٔت اٌٛظ١فٝ

اٌٝ رؼذ٠ً فٝ خطٛؽ اٌزظ١ُّ ١ٌزٛافك ِغ ِشوض اٌضمً اٌٝ عبٔت رؼذ٠ً فٝ رظ١ُّ اٌظٙش أِب   (A)إٌّٛرط 

ثبٌٕغجخ ٌٍغبٔت اٌظٕبػٝ فٙزٖ ٌزظ١ّّبد ٠ّىٓ رٛف١ش٘ب ٚطٕبػزٙب ثشىً وّٝ ثؼذ رظؾ١ؼ إٌغت ٚاٌم١بعبد 

 ِٚٓ خ٩ي ؽمٓ اٌمٛاٌت (B)اٌخبطخ ثٙب ِٓ خ٩ي اٌطشق اٌزم١ٍذ٠خ ثب١ٌٕجخ ٌٍّٕٛرط 

 (Mold injection)  ٌٍّٕٛرط(A). 

ِشبثٗ ٌىض١ش ِٓ رظ١ّّبد  (B)٠غٍت ػٍٝ و٩ اٌزظ١ّ١ّٓ اٌغ١ّزش٠خ وّب أْ اٌزظ١ُّ  ػٍٝ اٌغبٔت اٌغّبٌٝ

إٌغجخ ٚاٌزٕبعت ث١ٓ اٌّمؼذ ٚ اٌظٙش فٙٝ غ١ش طؾ١ؾخ اٌٝ  اِب ف١ّب ٠خض (A)عبثمخ ٚلذ٠ّخ ٚوزٌه اٌزظ١ُّ 

 . (B)ثبٌٕغجخ ٌٍّٕٛرط  عبٔت ػذَ ٚعٛد رجب٠ٓ فٝ خبِبد اٌزظ١ُّ

 رظ١ُّ ِٓ خ٩ي إٌض : د/ أؽّذ ِؾّذ ؽغ١ت 

 Fotor-AIِٕظخ اٌزظ١ُّ ا٦ٌىزش١ٔٚخ: 

 Biomimicry armchairإٌض اٌىزبثٝ : 

 

 

 

 

 

 التعليق:

فب٤ثؼبد اٌزظ١ّ١ّخ ِمجٌٛخ ٚرخذَ ٚظ١فخ اٌغٍٛط ؽغت اٌظٛسح ِغ اٌؾبعخ ٦ػبفخ  ػٍٝ اٌغبٔت اٌٛظ١فٝ

ٚعبئذ ٌذػُ ِٕطمخ أعفً اٌظٙش أِب ثبٌٕغجخ ٧ٌٔزبط ف١ظؼت اٌؼًّ ػٍٝ رٛف١ش٘ب ثشىً وّٝ ٔظشاً ٌىضشح 

١غ ِٓ خ٩ي أػٛاد اٌزفبط١ً ٚاٌزى٠ٛٓ اٌّؼمذ ا٨ ارا رُ اٌؼًّ ػٍٝ رؼذ٠ً اٌزفبط١ً ثشىً ٠ز٩ئُ ِغ اِىب١ٔخ اٌزظٕ

 اٌخ١ضساْ ٚوزٌه ػجؾ اٌم١بعبد اٌخبطخ ثبٌّمؼذ .

ِشبثٗ ٌىض١ش ِٓ رظ١ّّبد عبثمخ ٚلذ٠ّخ اِب  ٠غٍت ػٍٝ و٩ اٌزظ١ّ١ّٓ اٌغ١ّزش٠خ ٚو٩ّ٘ب ػٍٝ اٌغبٔت اٌغّبٌٝ

 إٌغجخ ٚاٌزٕبعت فٙٝ ع١ٍّخ  اٌٝ عبٔت ٚعٛد رٕبغُ ٚأغ١بث١خ فٝ خطٛؽ اٌزظ١ُّ ٌى٩ إٌّٛرع١ٓ. ف١ّب ٠خض

 
 رظ١ُّ ِٓ خ٩ي إٌض : َ.َ/ أؽّذ اٌف١ِٛٝ 

 gencraftِٕظخ اٌزظ١ُّ ا٦ٌىزش١ٔٚخ: 

 Parametric armchairإٌض اٌىزبثٝ : 

B A 
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 التعليق:

وزٌه  (B)٠٨ذػُ ٚظ١فخ اٌغٍٛط ٚإٌّٛرط  (A)فب٤ثؼبد اٌزظ١ّ١ّخ غ١ش ع١ٍّخ فبٌّٕٛرط  ػٍٝ اٌغبٔت اٌٛظ١فٝ

خبطخ ثّىبْ عٍٛط ِمٛط ، أِب ثبٌٕغجخ ٧ٌٔزبط ف٩ثذ ِٓ اػبدح اٌؼًّ ػٍٝ خطٛؽ اٌزظ١ُّ ٚرٛف١ش اٌغبٔت 

ِٓ خ٩ي ؽمٓ اٌمٛاٌت  اٌٛظ١فٝ ٌٍغٍٛط ِٚٓ صُ اٌجذء فٝ ِٕبلشخ اٌؾٍٛي اٌظٕبػ١خ اٌّزبؽخ ٚاٌزٝ غبٌجبً عزىْٛ

(Mold injection). 

إٌغجخ ٚاٌزٕبعت فٙٝ غ١ش ِٛفمخ ٚغ١ش  ِب ف١ّب ٠خض٠غٍت ػٍٝ و٩ اٌزظ١ّ١ّٓ اٌغ١ّزش٠خ أ ػٍٝ اٌغبٔت اٌغّبٌٝ

 ع١ٍّخ ٌّب ٘ٛ ِؼزبد ٌزظ١ّّبد ا٤صبس اٌٝ عبٔت ػذَ ٚػٛػ خطٛؽ اٌزظ١ُّ ٌى٩ إٌّٛرع١ٓ.

 رظ١ُّ ِٓ خ٩ي إٌض : َ.َ/ أؽّذ اٌف١ِٛٝ 

 Fotor-AIِٕظخ اٌزظ١ُّ ا٦ٌىزش١ٔٚخ: 

 Biomimicry armchairإٌض اٌىزبثٝ : 

 

 

 

 

 

A B 

B A 
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 التعليق:

ٚاٌم١بعبد اٌزظ١ّ١ّخ فٙٝ ِمجٌٛخ ٚرؾزبط ٌزؼذ٠ً ا٤سعً ٌزؾم١ك صجبد أوضش ػٍٝ ا٤سع  ػٍٝ اٌغبٔت اٌٛظ١فٝ

وّب أٔٙب رذػُ اٌغٍٛط ثشىً ع١ٍُ ِغ اٌؾبعخ ٌٛعبئذ ٌذػُ ِٕطمخ أعفً اٌظٙش أِب ػٍٝ اٌغبٔت اٌظٕبػٝ فّٓ 

ط١ً ا٤خشٜ ِغ اٌؾبعخ ٦خزضاي ثؼغ اٌزفب (PLY-Wood)اٌّّىٓ طٕبػزٙب ِٓ خ٩ي لٛاٌت رشى١ً أٌٛاػ 

ٚوزٌه  (A)اٌغ١ش ِشئ١خ ٚاٌزٝ ٨رخذَ اٌغبٔت اٌٛظ١فٝ أٚ اٌغّبٌٝ ِضً اٌغضء اٌخٍفٝ ٌظٙش ِمؼذ إٌّٛرط 

 .(B)اٌخطٛؽ أعفً اٌغٍغخ ٌٍّٕٛرط 

إٌغجخ ٚاٌزٕبعت فٙٝ ِٛفمخ اٌٝ عبٔت  ِب ف١ّب ٠خض٠غٍت ػٍٝ و٩ اٌزظ١ّ١ّٓ اٌغ١ّزش٠خ أ ػٍٝ اٌغبٔت اٌغّبٌٝ

 ٔغ١بث١خ .ٚعٛد خطٛؽ رظ١ُّ ا

 

سغُ أْ ٕ٘بن ثؼغ اٌغٍج١بد أٚ ا٤خطبء اٌزظ١ّ١ّخ 

اٌزٝ رُ أزبعٙب ثبٌزوبء ا٦ططٕبػٟ فٝ ٘زا اٌجؾش فزٍه 

اٌذساعخ رٛػؼ لذسح ثشاِظ اٌزوبء ا٦ططٕبػٟ ػٍٝ 

ا٦ثذاع ٚا٦ثزىبس ِٚغ رطٛس رٍه اٌجشاِظ ٚغ١ش٘ب ِٓ 

ػٍٝ اٌزؼٍُ  اٌجشاِظ ا٤خشٞ فٝ اٌزظ١ُّ ِٚغ لذسرٙب

فّٓ اٌّزٛلغ فٝ اٌّغزمجً اٌمش٠ت أْ رمَٛ رٍه اٌجشاِظ 

ثبٔزبط رظب١ُِ أوضش اثذاػب ٚأطبٌخ ِٚزٛافمخ ٚظ١ف١ب 

 ٚأوضش لبث١ٍخ ٌٍزٕف١ز .

 

 عزض لىتائج الإستبيان لمتخصصى الأحاث -1

ِٓ خ٩ي ِب عجك ػشػٗ ػٓ رىٌٕٛٛع١ب اٌزظ١ُّ ِٓ 

خ٩ي اٌزوبء ا٦ططٕبػٝ ِٚب رُ ػشػٗ ٚرؾ١ٍٍٗ ِٓ 

ّٔبرط رظ١ّ١ّخ رُ اٌؼًّ ػ١ٍٙب ِٓ خ٩ي اٌزوبء 

ا٦ططٕبػٟ اٌٝ عبٔت ِب رُ اٌٛطٛي ا١ٌٗ ِٓ ٔزبئظ ِٓ 

( شخض ِٓ ِزخظظٟ رظ١ُّ 011ا٦عزج١بْ ٌؼذد )

ٝ ٌذ١ِبؽ ٚاٌمب٘شح ا٤صبس اٌز٠ٓ ٠ؼٍّْٛ ثبٌغٛق اٌظٕبػ

ٚرزشاٚػ عٕٛاد اٌخجشح ٚرخظض اٌؼًّ ث١ُٕٙ ػٍٝ 

 إٌؾٛ ا٤رٝ:  

% ِٓ ص٩س 11% ٌذ٠ُٙ خجشح رفٛق اٌخّظ عٕٛاد ٠01ٚٛعذ ٔغجخ 

 % ِٓ عٕخ ٌض٩س عٕٛاد21ٌخّظ عٕٛاد ٚ 

 

 

 

% ٠ؼٍّْٛ ػٍٝ اػذاد اٌشعِٛبد اٌزٕف١ز٠خ ٚؽظش اٌى١ّبد ٠21ٛعذ ٔغجخ 

 % اٌؼًّ ػٍٝ رظ١ُّ ا٤صبس11% ِزبثؼخ اٌزٕف١ز ٚاٌغٛدح ٚ 01ٚ 

 

 

 

 :تيتبين الأومن خلال أسئلة الإستبيان 
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% ٠شْٚ اْ ّٔبرط اٌزظ١ُّ ِٓ خ٩ي اٌزوبء ا٦ططٕبػٟ رؾزبط 91أْ

ٌذساعٗ ٚرؾ١ًٍ ٚاػبدٖ رظ١ُّ ٌٚىٕٙب رظٍؼ وفىشٖ رظ١ُّ أ١ٌٚٗ ث١ّٕب 

اٌشجٗ ٌّب ٘ٛ ِٛعٛد ِٓ  % أٔٙب ِغّٛػٗ ِٓ اٌظٛس اٌمش٠ج٠09ٗشٜ 

 رظ١ّّبد فؼ١ٍٗ ٚغ١ش ِغذ٠ٗ ٌٍّظُّ.

 

ثبٌٕغجٗ ٌشإ٠خ ِغزمجً ػًّ اٌّظُّ فٟ ظً ٚعٛد ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب ف١شٜ 

% أٗ ٨ ٠ّىٓ ا٨عزغٕبء ػٓ دٚس اٌّظُّ ٌٚىٓ ٘زٖ اٌزظ١ّّبد 91

% اْ رىٌٕٛٛع١ب 01عزغبػذ ػٍٝ رؾف١ض ا٨ثذاع ٚاٌزفى١ش ٌذ٠ٗ ث١ّٕب ٠شٜ 

ٖ ِٓ اعً اٌٙٛاٖ ٨ٚ ٠ّىٓ اْ رمبسْ ثّٙبساد ٚػٍَٛ رظ١ُّ رظ١ُّ ٘ز

 % أٔٙب عزؾً ِؾً اٌّظُّ ِغزمج٩ً.01ا٨صبس ٠ٚشٜ 

 

ثبٌٕغجٗ ٌزبص١ش ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب ػٍٝ اٌم١ّٗ ا١ٌّٕٙٗ ٌٍّظُّ داخً عٛق 

% اْ اٌم١ّٗ ا١ٌّٕٙٗ ٌٍّظُّ ٌٓ 91اٌؼًّ اٌخبص ثزظ١ُّ ا٤صبس ف١شٜ 

أٔٙب لذ رزؤصش ٔظشاً أْ رٌه لذ ٠فزؼ اٌّغبي ٌٍٙٛاح % 21رزبصش ث١ّٕب ٠شٜ 

 ٚاٌغ١ش داسع١ٓ ٌٍزخظض ٌٍؼًّ ثٗ ٚاوزغبة طفخ ِظُّ.

 

 

 

% أب دٚس اٌّظُّ ٨ ٠ّىٓ ا٨عزغٕبء ػٕٗ ٌٚىٓ ِٓ اٌّّىٓ أْ ٠91شٜ 

رزٛفش خذِبد خبطٗ ٌّغزّؼبد طٕبػخ ا٤صبس ِٓ خ٩ي ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب 

% اْ ِطٛسٞ ثشِغ١بد اٌزوبء 01 ٚرىْٛ خذِبد ثّمبثً ث١ّٕب ٠شٜ

ا٨ططٕبػٟ ٌذ٠ُٙ ؽذٚد اٌّغزّؼ١ٗ ف١ّب ٠مذِٛٔٗ فٟ اٌّغزّغ ثّب ٨ ٠ٙذد 

% ٠شْٚ أٔٙب عزظجؼ رىٌٕٛٛع١ب سثؾ١خ رٕٙٝ ػًّ 01اٌٛظبئف ٚ 

 اٌّظُّ ِغزمج٩ً.

 

 

 

 

  وتائج البذج 

ِٓ خ٩ي ِب عجك ػشػٗ ػٓ اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚرطج١مبرٙب 

ثبٌٕغجٗ ٌزظ١ُّ ا٤صبس ِٚب رُ ػشػٗ ِٓ ٔزبئظ ؽٛي 

ا٨عزج١بْ ٌّزخظظٝ ا٤صبس ػٓ أصش ٘زٖ اٌزىٌٕٛٛع١ب ػٍٝ 

ِّبسعبد اٌزظ١ُّ ِٚغزمجً اٌّّبسعٗ ا١ٌّٕٙٗ ٌذٜ اٌّظُّ 

 ٠ّىٕٕب أْ ٔغزٕزظ ا٤رٟ: 

  ٚٚالغ ٔؼ١شٗ ا١ٌَٛ اٌزوبء ا٦ططٕبػٟ ٘ٛ رىٌٕٛٛع١ب

ٍّٚٔغٗ فٟ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌزطج١مبد اٌؾ١بر١خ ٚاٌزٟ ِٕٙب ثطج١ؼخ 

اٌؾبي اٌزظ١ُّ اٌؾبعٛثٟ ، ِّب ٠غؼً ػٍٝ اٌّظُّ اٌؼًّ 

 ِٓ خ٩ٌٙب أِش ؽزّٟ ِٚمجٛي.

  ُ٠ٛعذ اٌؼذ٠ذ ِٓ إٌّظبد اٌزٟ رذػُ خذِخ اٌزظ١ّ

ِٓ خ٩ي ا٨ػزّبد ػٍٝ رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء ا٨ططٕبػٟ ِّب 

اٌّظُّ فٟ ؽبعخ دائّخ اٌٝ اٌزؼشف ػٍٝ ٘زٖ ٠غؼً 
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اٌزم١ٕبد ٚفُٙ ؽج١ؼزٙب ٚاٌجذء فٟ اعزخذاِٙب ثبٌشىً اٌزٞ 

 ٠غبػذٖ ػٍٝ اٌزظ١ُّ ٚاٌم١بَ ثّٙبِٗ اٌٛظ١ف١خ.

  ٍٝرٛػؼ اٌذساعخ لذسح ثشاِظ اٌزوبء ا٦ططٕبػٟ ػ

ا٦ثذاع ٚا٦ثزىبس ِٚغ رطٛس رٍه اٌجشاِظ ِٚغ لذسرٙب ػٍٝ 

ش ٠زٛلغ فٝ اٌّغزمجً اٌمش٠ت أْ رمَٛ اٌزؼٍُ فبْ ٘زا اٌجؾ

رٍه اٌجشاِظ ثبٔزبط رظب١ُِ أوضش اثذاػب ٚأطبٌخ ِٚزٛافمخ 

 ٚظ١ف١ب ٚأوضش لبث١ٍخ ٌٍزٕف١ز .

  خ٩ي ا٦عزج١بْ ٔغذ أْ اٌّظ١ّّٓ ػٍٝ دسا٠خ ِٓ

ربِخ ثّذٜ ل١ّخ ٚ أ١ّ٘خ اٌؼٍَٛ اٌّزؼٍمخ ثزظ١ُّ ا٤صبس 

زظ١ُّ ٚأْ ٚدٚس ٘زٖ اٌؼٍَٛ ٚأ١ّ٘زٙب فٟ اٌؼًّ ػٍٝ اٌ

رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء ا٦ططٕبػٝ ٨رغٕٝ ػٓ ِٙبساد ٚػٍَٛ 

 اٌزظ١ُّ اٌخبطخ ثبٌّظُّ.

  تىصياث البذج 

  ػٍٝ اٌّظُّ اٌجذء فٟ رؼٍُ ٌغبد اٌجشِغخ ٚا٤دٚاد

اٌزٟ رغًٙ ػ١ٍٗ اٌزظ١ُّ ِٓ خ٩ي اٌزوبء ا٨ططٕبػٟ 

١ٌىْٛ ٌٗ ِشبسوخ ثبٌؼًّ ثبٌزىٌٕٛٛع١ب ٚاْ وبْ ثشىً ثغ١ؾ 

 ضً ِغزمجً اٌؼًّ لش٠جبً.٤ٔٙب عزّ

  ًِزبثؼخ رطٛس اٌزىٌٕٛٛع١ب ٚأصش٘ب ػٍٝ اٌظٕبػخ اعزؼذادا

ٌزمجً اٌزغ١١ش اٌزىٌٕٛٛعٝ اٌمبدَ ١ٌظ ػٍٝ ِغزٜٛ اٌزظ١ُّ 

 فمؾ ٌٚىٓ ػٍٝ ِغزٜٛ اٌظٕبػخ ثٛعٗ ػبَ.

  ٨ثذ ػٍٝ اٌّئعغبد اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌجذء فٟ رجٕٟ اٌزىٌٕٛٛع١ب

ٌٙب دْٚ اٌزفش٠ؾ فٟ ٚرطج١مٙب ِٚؼشفٗ عٛأت اٌؼًّ ِٓ خ٩

 ِٙبساد اٌزظ١ُّ ٚا٦ثذاع ٚا٦ثزىبس ٌذٜ اٌّظُّ.
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Abstract 

The new digital furniture designs that were produced through artificial intelligence 

technology - which is considered a new technology that has recently appeared in the world of 

design - and the quality of those designs with the speed of their production raised questions 

among thriving designers towards this new technology and the extent of its possibilities in 

design generally and furniture design particularly. As the technology was made available for 

non-designers and amatuers in general to produce various designs and ideas for furniture 

pieces. The problem of the research appeared by the need to know whether it is possible to 

rely on the designs produced by artificial intelligence technology or whether it is just a tool 

that helps the designer and provides him with a set of ideas that can enhance their creativity, 

and in order to know the extent of such a technology impact on the design process and design 

implementation. The research aim was to study the use of artificial intelligence in furniture 

design and the quality of the designs resulting from the technology and whether it can be 

relied on to replace the designer’s skills for the work environment in companies and 

factories. The research significance was to provide the necessary understanding of this 

technology aspects and its impact on furniture design practices in the future. 

Therefore, the research relied on the descriptive analytical in order to study the aspects of this 

technology and its methodology by applying analysis of some  

AI-designs, in addition to the results of the questionnaire for (100) furniture design 

specialists through their experiences of using AI- technology. The research provide 

recommendations to designers and academic institutes about the importance of adopting and 

working with AI-technology and benefiting from its capabilities and its impact on creativity 

and innovation in design. 

Keywords  

Artificial Intelligence - Furniture Design - The Future of Furniture Design - Machine Deep 

Learning. 

 
 


