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  -:ملخص البحث

، لكى يسهم  تطويع فلسفة البعد الرابع فى تصميم طباعة ملابس الأطفال بالشخصيات الكرتونية المصرية يسعى هذا البحث إلى  

 الشخصيات المتمثلة في التشكيلية العناصر بناء طريق )عن  الحركي الإدراك بإستخدام للأطفال البصري الاتصال زيادة فى

التصميم(  والإدراك المرئي ) من خلال  إلى الحركة عنصر تضيف الرابع التي البعد فلسفة خلال من وتوظيفها الكرتونية

 والطفل، التصميمات بين التفاعل لتحقيق محاولة في المطبوعة ملابسهم تصميم في (  الأبعاد رباعية الطباعة بأسلوب الطباعة

 .وحيوية تفاعلية أكثر الأطفال ملابس يجعل وبالتالي

المدارس الفنية  في تحقيقها وكيفية الرابع البعد فلسفة فهم طريق عن ذلك لتحقيق اتباعها يمكن التي الخطوات ويستعرض

 الشخصيات دراسة وأيضا الفني، العمل لتكوين رؤى استنباط خلالها من يمكن التي التجريدية ( ، السريالية ، )التكعيبية

 ، الآخرين مع وتفاعلهم الأطفال سلوك في المؤثرات أهم من بأعتبارها (؛ بكار و الكبيرة )الليلة مثل المصرية الكرتونية

 وطباعتها الكرتونية الشخصيات مع ودمجها الفني للعمل البنائية الرؤى استخدام إمكانية البحث يفترض سبق ما إلى واستناداً

مما  ملابسه على الطفل يفضلها التي و المحيطة البيئة مع ألوانها تتغير تفاعلية تصميمات لإنتاج الأبعاد رباعية الطباعة بأسلوب

 جديدة آفاق وفتح الكرتونية، للشخصيات الجمالية الجوانب إثراء المنسوجات، لطباعة ووظيفية جمالية قيمة إضافة في يساهم

 .المجال هذا في للتجريبية

تطبيق هذه التصميمات بنجاح وقد تم ، ثلاثة تصميمات استوفت المعايير المفاهيمية لـفلسفة البعد الرابع تصميمأسفر البحث عن 

. تبُرز هذه النتائج الإمكانية الواعدة لابتكار ملابس أطفال تفاعلية  من خلال تقنية الطباعة رباعية الأبعاد على أقمشة الملابس

 .صريةتعزز من جاذبيتهم وتفاعلهم، مستفيدة بشكل مباشر من المفاهيم التجريدية للبعد الرابع وتراث الشخصيات الكرتونية الم

 :الكلمات المفتاحية 

 (Cartoon Characters) الشخصيات الكرتونية -.                 (Fourth Dimension)البعدالرابع  -

 ( Four Dimension –Printing)الطباعة رباعية  الابعاد  -
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 Introductionالمقدمة : 

تتحرك التكنولوجيا بوتيرة سريعة ففي كل يوم توجدد تقنيدة 

حديثة تحدث ثورة في المسدتقبل و يدرتبا التطدور السدريع فدى 

مجال طباعة المنسوجات ارتباطًا وثيقًدا بالابتكدار التكنولدوجي 

، كان من الضروري على المصممين مواكبة هدذه التطدورات 

الأفكدددار المتطدددورة لتحقيدددق قددديم جماليدددة وطدددرح المزيدددد مدددن 

مبتكددرة، وخصددائي وظيفيددة وأدائيددة فعالددة لتلبيددة احتياجددات 

المسدددتهلكين وتدددوفير بيئدددة تنافسدددية علدددى الصدددعيدين المحلدددي 

والدولي لذلك اتجه البحث الدى تطويدع فلسدفة البعدد الرابدع فدى 

تصددميم طباعددة ملابددس الأطفددال رباعيددة الابعدداد بالشخصدديات 

 لمصرية.الكرتونية ا

حيث يتناول هذا البحث ابتكار تصميمات طباعية رباعية 

الابعاد لملابس الاطفال تعتمد على التفاعلية بين الشخصيات 

الكرتونية المصرية مثل )الليلة الكبيرة و بكار (؛ لأنها إحدى 

العادات اليومية الجاذبة للأطفال والتي تؤثر بدرجة كبيرة 

لآخرين وبناء جزء من علي سلوكياتهم  وتفاعلهم مع ا

شخصيتهم المستقبلية، كما تتضمن هذه الشخصيات العديد من 

العناصر والمفردات والشخصيات التصميمية والقيم التشكلية 

التي تجعل منها مادة فعالة للدراسة والتحليل للحصول على 

تصميمات طباعية مبتكرة ، بالأضافة إلى تاثرها بفلسفة البعد 

دارس الفن الحديث لاثراء تلك الرابع فى بعض من م

التصميمات بالمزيد من القيم التشكيلية والجمالية ذات التاثير 

الفعال ومن ثم فان إضفاء بعد اخر للابعاد الثلاثة وهو البعد 

الرابع المتمثل فى "الحركة الذهنية لعناصر التصميم والزمن 

المستنبا من الحركة الديناميكية ما بين ظهور واخفاء بعض 

ن مفردات التصميم " امر له بالغ الأثر في تطبيق تلك م

الفلسفة على الفن التطبيقى بصفة عامة وعلى الشخصيات 

الكرتونية  بصفة خاصة، حيث يلعب البعد الرابع دورا هاما 

فى سيكولوجية الطفل،  ما يفتح المجال لمحاولة إظهار المزيد 

مع امكانية من النتائج مثل تأثير الحرکة واللون على الطفل 

تحليل شکل الحرکة فی التصميم ، وتكمن اهميه التصميم 

لانه يضع المتلقى فى حالة من التأمل والتفكير   رباعى الأبعاد

وبالتالى يبحث المصمم على توفير التصميمات الرباعية  

الابعاد التفاعلية التى تدُعم وتنشا وتنمى مهارات وافكار من 

 أمل لدى الاطفال .خلال القدرة على التخيل والت

مددددن خددددلال مددددا سددددبق عنددددى البحددددث بددددالتعر  علددددى اهددددم 

العوامددل التددي تسددهم فددي ابتكددار تصددميمات طباعيددة رباعيددة 

الابعددداد لملابدددس الأطفدددال ذات الاهميدددة البالغدددة فدددي الواقدددع 

التصدددميمي مدددن خدددلال مدددا تقدمددده مدددن قددديم جماليدددة ودورهدددا 

المددددددؤثر علددددددي سدددددديكولوجية الطفددددددل، كنتيجددددددة مباشددددددرة 

يددددددات التشددددددكيل والعددددددرض البصددددددري الندددددداتج عددددددن لجمال

اسدددتخدام فلسدددفة البعدددد الرابدددع علدددى الشخصددديات الكرتونيدددة  

والتدددي تعدددد مدددن المدددؤثرات البصدددرية فدددي التصدددميم وذلدددك 

عبدددر اسدددتخدام التكنولوجيدددا الحديثدددة سدددواء بالنسدددبة لعمليدددة 

الطباعددددددة رباعيددددددة الابعدددددداد او كنتيجددددددة لاسددددددتخدام مددددددواد 

الخدددوالا الادائيدددة والوظيفيدددة  التجهيدددز واضدددفاء المزيدددد مدددن

 للاقمشة الطباعية. 

 Statement of the problemمشكلة البحث: 

ومما سبق يمكن صياغة مشكلة البحث في الإجابة علي 

 السؤالين التالين :

  كيفية الأستفادة من تطويع فلسفة البعد الرابع فى تصميم

طباعة أقمشة ملابس الأطفال بالشخصيات الكرتونية 

 ؟ المصرية

  كيف يمكن طباعة تصميمات رباعية الأبعاد على ملابس

 الاطفال ؟

 Research Objectivesأهداف البحث: 

  الاستفادة من الامكاندات التشدكيلية المسدتنبطة مدن الشخصديات

 الكرتونية كمدخل تجريبي للتصميم .

  دراسدددة تدددأثير فلسدددفة البعدددد الرابدددع مدددن بعدددض اعمدددال فندددانى

الشخصدديات الكرتونيددة المصددرية مدددارس الفددن الحددديث علددى 

كمدخل تصميمي لإيجاد تكوينات تتسم بالحيوية والتفاعلية من 

 خلال الشكل واللون فى التصميم وذات قيم جمالية.

  الاستفادة مدن تطبيقدات التكنولوجيدا الحديثدة للطباعدة الرباعيدة

الابعدداد فددي مجددال الأطفددال لإنتدداج تصددميمات مبتكددرة تجددذب 

 عام (. ١2:  6من عمر)  وتتفاعل مع الأطفال

 Research Significanceأهمية البحث: 

  يسهم البحث باستخدام تقنية تطبيقية جديدة فى مجال طباعة

المنسوجات وأيضا استخدام فلسفة جديدة كالبعد الرابع ، مما 

يعزز من إضافة قيم جمالية ووظيفية وأدائية جديدة وجعلها 

 أكثر تعبيرا وحركة  .
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  اثراء الجوانب والقيم الجمالية فى الشخصيات الكرتونية

المصرية وعناصرها المختلفة من حيث )الشكل واللون  

والملمس الخا والتركيب وغيرها ( من العناصر من خلال 

تطبيق البعد الرابع عليها  والاستفادة منها فى ابتكار 

 تصميمات طباعية للاطفال. 

 بية من خلال دراسة تأثير فتح أفاق جديدة لممارسة التجري

البعد الرابع علي الشخصيات الكرتونية المصرية لاظهار 

التفاصيل الدقيقة واستخدام التكنولوجيا الحديثة لابتكار 

تصميمات تصلح للطباعة رباعية الأبعاد على ملابس الأطفال 

حتى يتسنى إظهار القيم الجمالية لها من خلال عملية التداخل 

 طبيق.بين التصميم والت

 Research Hypothesisفروض البحث: 

    يمكن الاستفادة من تطبيق فلسفة البعد الرابع على

الشخصيات الكرتونية المصرية لتحقيق فكر تصميمى غير 

 تقليدى من خلال طرح حلول جديدة ابداعية .

    وجود علاقة ذات دلالة ايجابية بين تطويع فلسفة البعد

انى الفن الحديث الرابع من خلال بعض أعمال فن

والشخصيات الكرتونية المصرية لتحقيق أبعاد غير تقليدية 

أكثر توافقا مع الاتجاهات الحديثة فى صناعة تصميم طباعة 

 المنسوجات الاطفال .

 Research Hypothesisمنهجية البحث: 

 يعتمد البحث فى إجراءاته على ما يأتى: 

 مددددددددن والمنننننننننه  التحليلنننننننني المنننننننننه  الوصننننننننفي :

تنددددداول الاطدددددار المفددددداهيمي لفلسدددددفة البعدددددد الرابدددددع خدددددلال 

والشخصددددددددددديات الكرتونيدددددددددددة المصدددددددددددرية  المختدددددددددددارة 

وتطبيددددددق التكنولوجيددددددات الطباعيددددددة الحديثددددددة بالاضددددددافة 

لاسدددددددددتخدام مدددددددددواد التجهيدددددددددز المناسدددددددددبة لاسدددددددددتحداث 

منظومدددددددة بمجدددددددال تصدددددددميم طباعدددددددة رباعيدددددددة الابعددددددداد 

 على ملابس الأطفال.

 رق الكميدددددة : مدددددن خدددددلال الطدددددالمننننننه  ااسنننننتنباطي

لجمدددع المعلومدددات  عدددن اعمدددال بعدددض فندددانى الفدددن الحدددديث  

التدددددى تتنددددداول البعدددددد الرابدددددع وكدددددذا دراسدددددة الشخصددددديات 

الكرتونيددددددة المصددددددرية و اسددددددتخدام التكنولوجيددددددا الحديثددددددة 

 للطباعة رباعية الابعاد .

 مدددددددددن خدددددددددلال التجدددددددددارب المننننننننننه  التجريبننننننننني :

التصدددددميمة للوصدددددول الدددددى افضدددددل تصدددددميم يحقدددددق البعدددددد 

 الرابع وتنفيذه علي اقمشة الأطفال.

 :من خلال قياس مدي تحقيق فروض  المنه  ااحصائي

البحث بعمل استبيان الكتروني ومناقشة نتائج الدراسة 

 الإحصائية.

    Research Delimitationحدود البحث: 

 

  الحدود الزمنية. 

إلى  6مجال تصميم طباعة المنسوجات للأطفال من سن  -

 أعوام  . ١2

م وحتى  ١907دراسة اتجاه البعد الرابع من خلال عام  -

 م .  ١944

  الحدود التقينة 

دراسة كيفية تحقيق البعد الرابع فى بعض من المدارس  -

الفنية )التكعيبية ، السريالية ، التجريدية ( وتم انتقاء بعض 

الفنانين من المدارس السابق ذكرها وهم )جاكسون بولوك ، 

ليجيه ، بابلو بيكاسو ، خوان ميرو (  سلفادور دالي ، فرنان

الذين يمكن استنباط  من أعمالهم لتقديم لوحات فنية 

 للأطفال. 

يقتصر على التصميم الرقمى بإستخدام تقنية الطباعة  -

رباعية الأبعاد على ملابس الاطفال المتمثلة فى   ) 

التيشرت ، بلوفر ، القميي ، البلوزة ، الفستان ( واستخدام 

 سلك السكرين ويتم طباعة عدد خمس عينات .الطباعة 

  الحدود المكانية 

يتم التركيز على التطورات الحديثة فى الدولة المتقدمة  -

 فى هذا المجال  .

 يتم تطبيق الدراسة في محافظة القاهرة . -

  خطوات البحث الإجرائية 

o أوا : الإطارالنظري 

 ماهية البعد الرابع  -

 مختارات من أعمال فنانى البعد الرابع  -

 ماهية الشخصيات الكرتونية -

 مختارات من الشخصيات الكرتونية المصرية -

 الطباعة رباعية الابعاد  -

o  ثانيا : الإطار التجريبى 

o  ثالثا : الإطار التطبيقى 
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 ( Theoretical Framework  أوا : الإطارالنظري )

 ماهية البعد الرابع :

العقل البشري فقا لتفسير مدا يدرى، وكدل مدا تدراه تم تصميم 

العددين هددو مسدداحة ثلاثيددة الأبعدداد، لكددن الاعتيدداد أيضًددا علددى 

تمثيل نفس الشيء في بعدين، ومن الصدعب جدداً علدى العقدل 

البشددري أن يفكددر ويفسددر بعُددداً آخددر، لأننددا لددم نواجدده مطلقًددا 

 مساحة رباعية الأبعداد ، لدوحأ أن فكدرة البعدد الآخدر ليسدت

حديثة العهد، فهي قيد المناقشة والتفكير منذ العقود الماضية، 

 عشدر التاسدع القدرن الرابع لبداية البعد اكتشا  مفهوم يعود

 “ Albert Einstein“ ويعتبدر ألبدرت أينشدتاين المديلادي
للمكان مدن  الرابع البعد هو الزمن أن استنتج إنسان أول (١4)

لدذلك اختلفدت الابحداث فدى تعريفده  خلال النظرية النسدبية ، 

ممددا تطلددب ضددرورة البحددث عددن مفهومدده كبعددد مددؤثر فددي 

التصميم، لكي يتسنى للمصمم الاسدتفادة منده فدي تصدميماته، 

 .ذلك لابد من البحث عن مفهومه ومن أجل الوصول إلى

وفددى ذى بدددأ يمكددن تفسددير البعددد الرابددع فددى الفددن علددى أندده 

الزمن الذى تسدتغرقه العدين فدى الأنتقدال مدن نقطدة لنقطدة أو 

سدددطح لسدددطح وإدراكهدددا للأسدددطح البينيدددة الموجدددودة داخدددل 

مددن ثددم مفهددوم ، و (34، لا2)الشددكل الواحددد فددى العمددل الفنددى  

عددات الزمانيددة  والمكانيددة المرتبطدددة البعددد الرابددع هددو التنو

 . بالحيز المباشر لتأثير وتأثر العمل الفنى

رى ان البعد الرابع موجود بالفعل ولكن يعتمد وجدوده علدى ن

قدره تخيل الشخي والددليل علدى ذلدك ان العدين هدى مجدرد 

اداه للنظر وليست وسديلة لأدراك انمدا خلدق ع تعدالى العقدل 

كوسدديلة لأدراك الاشددياء بالتددالى التصددميم فددي أربعددة أبعدداد 

ن يشددمل عددادة إدراج عنصددر الددزمن فددي تصددميم، فددي حددين أ

العمل التصميمي التقليدي يركز فدي كثيدر مدن الأحيدان علدى 

ثلاثة أبعداد )الطدول والعدرض والعمدق(، إلا أن البعُدد الرابدع 

يضيف جوانبًا ديناميكيدة وزمنيدة للتصدميم ، ويمكدن تعريدف 

الاجرائددى للبعددد الرابددع علددى اندده  هددو بعددد غيددر مرئددى الددذى 

لفنددى فددى تسددتغرقه العددين نتيجددة ظهددور لددون تصددميم العمددل ا

فتددرات زمنيددة متتاليددة او الحركددة الذهنيددة للعناصددر ويقددوم 

المصمم برصدها ويصبح مرئيدا فدى العمدل الفندى مدن خدلال 

 التكنولوجيا الحديثة او قدرتة على التخيل والابتكار.    

وظهر البعد الرابع فى أغلب اعمال فندانى الفدن الحدديث مدن 

الددزمن بايقدداد خددلا ل التنددود الأداركددى للفددراغ نتيجددة ربددا 

حركة المتلقي وكذا الحركة الديناميكية لعناصر التصميم فدي 

الفراغ و إدراك العناصر القديمدة الاثريدة أو التاريخيدة كبعدد 

زمني مرتبا بذاكرة المتلقي و التتابع الحركدي البصدري فدي 

الفرغ والمتكون من لقطدات متتابعدة وتتدأثر بحركدة المشداهد 

أهميددة فلسددلفة وتكمددن مشددهد ، والمسددافة التددي تفصددله عددن ال

بإلهامده طدرق و البعد الرابع فدى اعمدال فندانى الفدن الحدديث 

رؤى متنوعددة  تحفيددز عقددل المصددمم  وتثقددف روحدده  وعقلدده 
(8) . 

سو  يركز البحث على إظهار فكرة البعدد الرابدع مدن بدايدة 

القددرن العشددرين مددن خددلال اهتمددام فنددانى العصددر الحددديث  

رابع فى اعمالهم ، يشدتمل الفدن الحدديث وكيفية ابراز البعد ال

مجموعة مختلفة من الأساليب، كما أن هنداك مبدادر رئيسدية 

تحددده وهددى: رفدض التدداريي والقديم المحافظددة، أو التصددوير 

الحقيقي لبعض الموضوعات، وتوفر الشدكل والألدوان ايضداً 

الخطدوط مدع التركيددز علدى التجريدد ، وتمكددن للفندان التعبيددر 

لال أفكددار وأشدياء وأمدداكن غيدر واقعيددة أو عدن خيالده مددن خد

غير معروفة، وبطدرق كثيدرة لا تعتمدد علدى القواعدد، يمكدن 

المصددمم أن يحدددد معنددى عملدده عددن طريددق وضددع الأشددكال 

 والرموز والأفكار التي يستعملها .

 مختارات من أعمال فنانى البعد الرابع :

الرابدع ساعدت الإمكانيدات الجديددة التدي فتحهدا مفهدوم البعدد 

للتقددددم بشدددكل جدددذري فدددي أعمدددال الفندددانين علدددى مختلدددف 

العصور،  وسو  نعمل على ايضاح فكرة البعدد الرابدع مدن 

بدايددة القددرن العشددرين مددن خددلال اهتمددام بعضددى فنددانى كددل 

مدرسة من مدارس الفن الحدديث وكيفيدة ابدراز البعدد الرابدع 

 فى اعمالهم .

 فرنان ليجيه (Fernand Léger)  

أحدددد فندددانى المدرسدددة التكعيبيدددة و تتميدددز أعمالددده باسدددتخدام 

الأشكال الأسطوانية والهندسية الواضحة، إلى جانب الألوان 

الزاهية و أسلوبه بسيا ومنظم، وهدو مناسدب للأطفدال لدتعلم 

كيفيددة تجريددد الأشددكال  كمددا هددو الواضددح فددى لوحاتدده مثددل  

"The Big Parade " (رائعة لاسدتخدام الأشدك١شكل  ) ال

الكبيدددرة والألدددوان القويدددة، ممدددا يسدددهل علدددى الأطفدددال فهدددم 

 .التركيب الفني واستلهام الأشكال البسيطة في لوحاته

 بابلو بيكاسو (Pablo Picasso) –  

احد فنانى المدرسة التكبيعية و تأثرت بعض من اعماله 

حول كيفية رؤية البعد الرابع والذي اعتبره بعداً مكانيًا آخر، 

https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/us/dictionary/english/human?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=ar&_x_tr_hl=ar&_x_tr_pto=wapp
https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/us/dictionary/english/human?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=ar&_x_tr_hl=ar&_x_tr_pto=wapp
https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/us/dictionary/english/think?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=ar&_x_tr_hl=ar&_x_tr_pto=wapp
https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/us/dictionary/english/think?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=ar&_x_tr_hl=ar&_x_tr_pto=wapp
https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/us/dictionary/english/think?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=ar&_x_tr_hl=ar&_x_tr_pto=wapp
https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/us/dictionary/english/time?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=ar&_x_tr_hl=ar&_x_tr_pto=wapp
https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/us/dictionary/english/time?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=ar&_x_tr_hl=ar&_x_tr_pto=wapp
https://dictionary-cambridge-org.translate.goog/us/dictionary/english/dimension?_x_tr_sl=auto&_x_tr_tl=ar&_x_tr_hl=ar&_x_tr_pto=wapp
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معظم اعماله الفنية  كل منظور للمشهد في  فسو  نرى فى

على الرغم من أن بعض أعمال بيكاسو قد وقت واحد ، 

، و يتألق تكون معقدة إلا انها تتناولت أشكالًا هندسية أولية 

 Le paintre" أسلوب بيكاسو الفريد في هذه اللوحة الفنية

et son modele " (  تحتوي على أشكال هندسية 2شكل )

كن للأطفال محاولة تقليد هذه الأشكال بتفكيك بسيطة ويم

 .العناصر التقليدية إلى أشكال أساسية

 

 

 (١شكل )

 The Big Paradeاسم العمل الفنى : 

 م١954تاريي الانتاج        :  

 نود العمل الفنى    : تصوير 

 سم ١63× ١29.8مساحة العمل الفنى : 

  71 فرنسا -فرناند ليجية   مكان الحفأ         : متحف

https://www.artmajeur.com/laurentberthe/en/ar

tworks/8475334/la-grande-parade-d-apres-

fernand-leger 

 (2شكل )

 Painter and his modelاسم العمل الفنى:

 م١928تاريي الانتاج        :  

 نود العمل الفنى    :  تصوير 

 ١2سم  ١63× ١29.8مساحة العمل الفنى : 

https://www.pablo-ruiz-

picasso.net/theme-

painterandmodel.php 

 

 خوان ميرو (Joan Miró) 

احدددد فندددانى المدرسدددة السددديريالية اسدددتخدم الفندددان الألدددوان 

المتكاملددددة  والأشددددكال البسدددديطة المجددددردة التددددي يمكددددن أن 

تكددددون جذابددددة وسددددهلة للأطفددددال لتقليدددددها كمددددا ان لوحاتدددده 

 The Tilled Field  ،Nocturne  ،Dutch)منهددا 

Interior I   تتضدددمن أشدددكالًا غيدددر  3،4،5( اشدددكال

، ممدددددا يجعلهدددددا مثاليدددددة لتعلددددديم تقليديدددددة وألوانًدددددا حيويدددددة

 .الأطفال الفن السيريالي بطريقة ممتعة 
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( 3شكل )  

 Nocturne اسم العمل الفنى   : 

 م١935تاريي الانتاج        :   

 نود العمل الفنى     : تصوير 

 29.2× 42مساحة العمل الفنى : 

 سم

مكان الحفأ  : متحف الفن الحديث   

 –نيويورك  -

 91الولاياتالمتحدةالأمريكية

 ( 4شكل )

 The Tilledاسم العمل الفنى   : 

Field 

 م١924تاريي الانتاج        :  

 نود العمل الفنى    : تصوير 

 سم 66× 92.7مساحة العمل الفنى : 

مكان الحفأ  : 

نيويورك  -متحفسولومونآرجوجنهايم 

 .91الولاياتالمتحدةالأمريكية –

 

 

 ( 5شكل )

 Dutch اسم العمل الفنى : 

Interior I 

 م١928تاريي الانتاج      :   

 نود العمل الفنى   : تصوير 

 9١.8× 73مساحة العمل الفنى : 

 سم

مكان الحفأ  : متحف الفن الحديث   

 –نيويورك  -

 91الولاياتالمتحدةالأمريكية

https://www.joan-miro.net/ 

 

 

  داليسلفادور (Salvador Dalí) 

وتحمددددددل أعمالددددددده احددددددد فنددددددانى المدرسدددددددة السدددددديريالية 

خصدددائي فريددددة فهدددو يقددددم للمشددداهد مناظرغريبدددة دقيقدددة 

التفاصددديل، وهدددو يصدددور عدددوالم غريبدددة مليئدددة بدددالوحو  

أو الهياكددددل المعماريددددة العجيبددددة ومددددن احداعمالدددده الفنيددددة 

The Disintegration of the Persistence of 

Memory  ( وقدددد يرسدددم احيانددداً منظدددر طبيعيددداً 6)شدددكل

مصددددطنعاً يضددددع فيدددده تفاصدددديل صددددغيرة مبهمددددة لا سددددبيل 

الددددى تفسدددديرها  بالتددددالى يسددددتخدم الفنددددان سددددلفادور دالددددي 

فكدددددرة البعدددددد الرابدددددع لتوضددددديح العدددددالم الروحدددددي الدددددذي 

اسدددددتخدم أشدددددكالًا غريبدددددة يتجددددداوز الكدددددون المادي،وكمدددددا 

 وألوانًا زاهية قد تثير خيال الأطفال . 

 كسون بولوكجا (Jackson Pollock) 

احدددد فندددانى المدرسدددة التجريديدددة اشدددتهر بأسدددلوب الرسدددم 

بددددالتنقيا والددددذي يمكددددن أن يكددددون ممتعًددددا للأطفددددال لخلددددق 

 Animals andومدددن امثلدددة اعمالددده  تدددأثيرات حيويدددة

Figures ( 7شكل ). 
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  
 ( 6شكل )

 The Disintegration of the Persistence ofاسم العمل الفنى:

Memory 

 م١954تاريي الانتاج        :  

 نود العمل الفنى    : تصوير 

 سم 25× 33مساحة العمل الفنى : 

الولايات المتحدة -  فلوريدا-مكان الحفأ          : متحف سلفادوردالي

 16الأمريكية 

https://en.wikipedia.org/wiki/The_Disintegration_of

_the_Persistence_of_Memory 

 (7شكل )

 Animals andاسم العمل الفنى   : 

Figures 

 م١942تاريي الانتاج        :  

 نود العمل الفنى    : تصوير 

 سم 76× 57.١مساحة العمل الفنى : 

 -مكان الحفأ  : متحف الفن الحديث   

الولاياتالمتحدةالأمريكية  –نيويورك 
20 

https://www.moma.org/collectio

n/works/33138 

 

من خلال الفحص والتمحيص نتمكن من توضيح أوجه ااختلاف وااتفاق  بين المدارس الفنية فى بناء الأعمال الفنية قائمة 

( ونلاحأ انهم اتفقوا على استخدام عنصر اللون للتحقيق البعد الرابع فى اعمالهم لذلك ١كما بالجدول رقم ) على البعد الرابع 

سو  نستخدمه ذلك العنصرباستخدام تقنيات التكنولوجيا الحديثة فى الطباعة  لتحقيق اكبر استفادة منه لتنفيذ تصميمات مطبوعة 

 ذات طابع رباعى الابعاد .
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 يوضح الابعاد التصميمة المختلفة فى مدارس الفن الحديث القائمة على البعد الرابع  ( ١جدول )

 كيفية تحقيق البعد الرابع المدارس الفنية  م

وذلك بإحداث نود من التفكيك وإعادة التوزيع العناصر والتداخل بينهما وتصوير  التكعيبية 1

العين وانما مايراه العقل ويعكسه  في العناصر ما يجري في الحياه ، ليس بموجب ماتراه 

 اشكال هندسية ، لذا جاءت فكرة التزامن وتعدد نقاط النظر المنفصلة .

فقد حاول المستقبليون رسم الإنسان والمرئيات في حالة الحركة، وذلك عن طريق تتابع  المستقبلية 2

على تحطيم وتوالي الخطوط والمساحات والألوان واقتران الحركة مع الضوء يعمل 

المادة )تتحول ملامح الأشياء الي اشكال متناثرة و تؤدي السرعه الي تداخل وتشابك 

 صورالاشكال بعضها ببعض فتولد صور جديدة( لتكشف عما وراءها .

ومن خلال التجريد وتبسيا الاشكال والتجسيم الواقعي للأشكال في حدود الفكرة غير  السريالية 3

بالألوان عن الأفكار اللاشعورية ، وتخليي من مبادر الرسم التقليدية الواقعية والتعبير 

فى التركيبات الغربية لأجسام غير مرتبطة بعضها البعض لخلق إحساس بعدم الواقعية 

 وإذ إنها تعتمد على الشعور.

التموجات جمع ما بين الأشكال الهندسية بالأضافة إلى الأشكال الحرة والنقاط المعتمة ،  التجريدية 4

 اللونية الغريبة وإشتقاق تشكيلات من الخبرات الشخصية

 

-وا يفوتنا التنويه على  متطلبات البعد الرابع فنى التصنميم :

تعتبدددر عمليدددة التصدددميم عمليدددة مركبدددة تدددرتبا ارتباطدددا وثيقدددا 

بالأبددداد والأبتكددار الددذي لددم يسددبق رؤيتدده مددن قبددل ، كمددا أندده 

وظيفة نفعية معينة مع مراعداه الجاندب الجمدالي يرتبا بتحقيق 

فى صياغة عناصر التشكيلية من  نقطة وخا ومساحة واللدون 

وفدددراغ وملمدددس نحدددو تحقيدددق العلاقدددات التنظيميدددة الناجحدددة  

للعناصر مثل) التكرار ، الوحدة، الاتزان ، التراكدب ، الايقداد 

لددى ، النسددبة والتناسددب ، التنددود، التحددول ( ؛ وتعتمددد ايضددا ع

قدددرة المصددمم  إلددى تحقيددق أكبددر قدددر مددن التددوازن علددى نحددو 

يددؤدى إلددى إيجدداد علاقددات جديدددة بددين العناصددر والتددى يعيددد 

الخيدددال إنتاجهدددا فدددى تشدددكيلاته النسدددقية الجديددددة وتقدددوم هدددذه 

العلاقات بتجسيد القيمة الابداعية للفن ذو الخطدوات الاجرائيدة 

ف التصدددميمى  للعمليدددة التصدددميمية و تتندددود بددداختلا  الموقددد

ليصيغ احتمالية الشكل ويتعامل مع مادتده ويسدعى نحدو تحقيدق 

نظددم علاقددات جديدددة المتمثلددة فددى الأبعدداد التشددكيلية والجماليددة 

وتتمثدل متطلبدات البعدد الرابدع فدى  (3)وتحقيقها فى البعد الرابع

مددن خددلال  اسددتخدام التدددرجات تصددميم طباعددة المنسددوجات 

اسدتخدام الاشدكال التدى تبددو كأنهدا اللونية فى أنماط متكدررة ، 

تتحددرك أوتتغيددر مثددل الخطددوط المنحيددة و الأشددكال الحلزونيددة 

التددى تضدديف حيويددة للتصددميم ، تكددرار العناصددر التصددميمية 

بطريقددة إيقاعيددة تخلددق الشددعور بالحركددة والتدددفق ، اسددتخدام 

الانسددجة الشددفافة او شددبه الشددفافة تسددمح للضددوء بددالمرور ممددا 

صدددرية مثيدددرة للاهتمدددام ، اسدددتخدام الالدددوان يخلدددق تددداثيرات ب

 والانماط التى تخدد العين مثل الخداد البصرى .

استناد إلى ما سبق يمكن  استنتاج بعن  الطنرق التني يمكنن 

 -١:أن تكون مدروسنة لندم  البدعند الرابنع فني التصنميم منهنا

دمدددج الشخصددديات الكرتونيدددة يمكدددن أن يتضدددمن ذلدددك إنشددداء 

إنشاء تصدميم  -2مع مرور الوقت  ،  تصاميم تتغير أو تتطور

اسدتخدام  -3تفاعلي حيث يؤثر تفاعل المستخدم على النتيجدة ،

التدي تغمدر (VR) أو الواقع الافتراضدي (AR) الواقع المعزز

المستخدمين في بيئة افتراضية حيث يلعب الدزمن دورًا حيويًدا 

ديناميكيدة ،  و يمكن أن توفر هذه التجربة تجربة تصدميم أكثدر

السدددرد الدددزمنيعن طريدددق تصدددميم يحتدددوى علدددى الكشدددف  -4

تدريجيًا عن القصة أو المحتوى علدى مدر الوقدت و ممدا يخلدق 

التصددميم الاسددتجابي أنشدداء تصدداميم  -5تجربددة سددرد زمنددي ، 

تسددتجيب للتغييددرات فددي البيئددة أو سددلوك المسددتخدم أو عوامددل 

أخرى خارجيدة و تتكيدف التصداميم الاسدتجابية وتتطدور علدى 

 .قت لتلبية التغيرات المتغيرة مر الو
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 ماهية الشخصيات الكرتونية :

 لشخصية الكرتونية ا

تعني أي شخي يظهر في أي عمل من نسج الخيال أو 

أي  -بدقة أكبر -تظهر في بعض الاحيان في عقولنا. وهي 

شخي أو كيان يظهر في عالم من إبداد مؤلف ما. ولا 

وإنما تضم تشمل الشخصيات الكرتونية البشر فحسب، 

أيضاً: الحيوانات ومخلوقات أخري منها المخلوقات 

الفضائية وغيرها من الكائنات...، وهي شخصيات شهيرة 

 نسبياً، لكنها من خيال مؤلفيها و مبتدعيها.

الشخصيات الكرتونية فى أغلب الأوقات هى شخصيات 

خيالية، ليس لها مثيل فى الواقع، سواء فى الشكل أو 

من مبتكر تلك الشخصية الخيالية المضمون، حتى يض

الإمتاد للجميع، فرسام الشخصية الكرتونية يبحث من خياله 

عن شخصية أقرب إلى المثالية أو شخصية مميزة فى الشكل 

لتبهر المشاهد الكبير قبل صغير السن، وفى أحيان أخرى 

يلجأ الرسام بالتعاون مع مؤلف القصة إلى خلق شخصية 

 ات حياتية .عادية تمر بظرو  وتقلب

 عنصر تقديم في مهما دورا الكرتونية الشخصية تلعب

 يكون إن تأثيرها إذ الاعمال الفنية ، في والمتعة الجمال

 تلعب أن من بد فلا ذلك، ووفق المتلقي، الطفل على كبيراً 

 الشخصيات تلك تقديم في عملية متقن بشكل دورها العناصر

 المتلقي، قبل من ومستساغة مقبولة المعالم واضحة لتكون

طاقة  إلى الوصول في ننتبه إلى فاعليتها أن المهم فمن

 في منها والانطلاق والذهنية والحسية والعقلية النفسية الطفل

 يجب تنفيذ اعمال فنية تتسم بالحركة والخيال ، ولذلك

الأساسية الموجودة بالشخصية  التفاصيل تلك مراعاة

 موجهة مطبوعةتصميمات  من الكرتونية عندما تبدع

  -وهى كالاتى : للطفل

يفضل استخدام الأشكال الهندسية البسيطة وأحجام لها  .١

أى وضوح النما الذى ترمز اليه وان يكون  (2)نسب ثابتة 

 هذا النما مألو  لاطفال .

 أن تكون الأشكال قابلة للتمدد والانكما  والتغيير . .2

ان مراعاه عناصر التصميم ومن اهمها اللون لأن الألو .3

لها دورًا حيويًا في تصميم مظهر الشخصية وتوصيل 

 رسالتها.

مراعاه القيم الجمالية فى العمل الفنى من حيث البساطة  .4

فى الخلفية ، ومراعاه النسب والتوازن لكل جزء فى الخلفية 

 وكذا الظل والنور والعمق.

 الدراسة مسحية لشخصيات الكرتونية

للحصددول علددى تعددد مصدددرا تجريدددا وتصددويرا و هندسدديا 

تصميمات طباعية للملابس الأطفال من خلال إعادة صياغتها 

فى تكوين فندى جديدد ، وتدم إنتقداء عددد  تسدعة عشدر شخصدية 

(  ، وتنفيددذ اسددتمارة اسددتبيان ١الكرتونيددة  كمددا بالشددكل رقددم ) 

تهدددد  إلدددى القيددداس الموضدددوعى فدددى مددددى مناسدددبة البندددود 

خدامها فدي والمحاور حول أفضل شخصدية كرتدون يمكدن إسدت

التصميمات على تطبيق الجوجدل درايدف وبعدد الموافقده علدى 

بنود الأسدتبيان ، ثدم بعدد ذلدك تدم عرضدهم علدى مجموعدة مدن 

( سددنة لإختيددار أفضددل ١2-6الأطفددال يتددراوح أعمددارهم مددن )

شخصية يمكن من خلالها إستخدامها واعادة صياغتها في بناء 

ملابدس الأطفدال تشكيلي جديد يلائم تطدور الفكدر التصدميمى لل

رباعيددة الابعدداد ويتحقددق مددن خلالهددا أسددس التصددميم المختلفددة 

وذلدددك للحصدددول علدددى ملابدددس للطفدددل ذات جاندددب معاصدددر 

طفدل وكدان  42وحديث ، وتدم عدرض إسدتمارة التحكديم علدى 

لكددل طفددل حريددة أختيددار ثددلاث أشددخالا خياليددة أى إجمددالى 

صددوت ولكددى يددتم قيدداس فاعليددة الشخصددية  ١26التصددويت 

 ونية مع الجانب التسويقى .الكرت

 ملاحظـــــات
 الـدرجـــــة

 م أسئلة الأستبيان
5 4 3 2 ١ 

 ١ ما هى رقم الشخصية الكرتونية المفضله لديك      

 2 ما هى مجموعات اللونية التى تفضل استخدمها      

 3 أى الأجزاء من ملابسك تفضل بها الطباعة      

 4 انطباعك عن تعديل أو معالجه الشخصية الكرتونية      

 5 اى من الشخصيات ترى ان بها طابع خيالي      

 6 بماذا تحب ان تتخيل او تحلم      

 7 هل تحب طباعة  الشخصية الكرتونية على ملابسك      

 الإسم :                                                     -1 المهنة :                    -2 التخصص:        -3
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 ( بعض الصور الشخصيات الكرتونية المختارة من عمل الباحث  .١الشكل )

 

من خلال دراسة وتفسير  دراسة وتحليل الإحصائى للنتائ 

المعلومات التى حصلنا عليها بعد طرح إستمارة الإستبيان و 

تجميعها على الأطفال، حيث أن هذه المعلومات تلقى الضوء 

حول أفضل شخصية الخيالية يمكن استخدامها ودمجها فى 

التصميم معلق من خلال النظرية النسبية ، ويتم عرض 

المؤشرات والنتائج الإحصائية التى توصلنا إليها من خلال 

ية تفريغ إجابات الأطفال ، وحساب التكرارات والنسبة المئو

التى حصل عليها كل بند من البنود ، ثم عمل بعد ذلك رسم 

 بيانى توضيحى للنتائج .

 ( يوضح نتيجة التصويت على الشخصيات الكرتونية2جدول رقم ) 

 

رقم شخصية 

 الكرتون
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1

0 

1

1 

1

2 

1

3 

1

4 

1

5 

1

6 

1

7 

1

8 

1

9 

 3 2 2 2 2 6 التصويت
2

8 
1 6 3 

3

2 
8 

1

2 
1 3 1 7 2 5 

 

  

 

 

 

1
5%

2
2%

3
2% 4

2% 5
2%

6
2%

7
22%

8
1%

9
5%10

2%

11
25%

12
6%

13
10%

14
1%

15
2%

16
1%

17
6%

18
2%

19
4%

الأعداد التصويت

0

20

40

1 3 5 7 9 11 13 15 17 19

1 2 3 4 5 6 7 8 9
1
0

1
1

1
2

1
3

1
4

1
5

1
6

1
7

1
8

1
9

الأعداد اتصويت 6 2 2 2 2 3281 6 3328121 3 1 7 2 5



 

  
 

Journal of Applied Art and Science - International Periodical Scientific Peer Reviewed - Issued By Faculty of Applied Arts -  Damietta Univ. - Egypt 

 

211 

  الجزء الأول -2025يوليو  –الدولي الثامن  عدد خاص بالموتمر -المجلد الثانى عشر

(ISSN 2537-1061) (Print) 

(ISSN 2537-107X) (Online) 

( 42تناول الدارسة الأستبيانية على عدد ) -نتائ  الأستبيان : 

( سنة باختيار شخصية ١2-6طفل يترواح أعمارهم من بين )

( تسعة عشر شخصية كرتونية و أغلبية ١9كرتونية من عدد )

شخصيات الليلة الكبيرة وشخصية  على قتاتف الأصوات هي

وطباعتهما على التيشرت  ، و أوضحت نتائج الأستبيان بكار 

أن الأطفال إتفقوا أن الشخصيات الكرتونية المفضلة لديهم هم 

( وهى تتسم بقوة الألوان و  7، ١١شخصيات أرقام )

مفرداتها التشكيلية الرمزية مع أضافة الكلام التى يقوى من 

معنى العمل الفنى وجاءت الزخار  فى هيئة زخار  

رية او زخار  هندسية تجريدية تحمل دلالات ومعاني جدا

 رمزية .

 مختارات من الشخصيات الكرتونية المصرية :

وفدى هددذه الدراسددة تددم اسدتخدم عدددد مددن شخصدديات الكرتونيددة 

المسدددتلهمه مدددن   المصدددرية المميدددزه منهدددا شخصدددية " بكدددار"

مسلسل بكار والمتأثرة بالفن الندوبى فدزادات مدن قيمتهدا الفنيدة 

ات فى العمل الفنى ، لان الفن النوبى يحتوى علدى كثيدر كوحد

من الزخار  المتنوعدة والمختلفدة فدي هيئدة زخدار  جداريدة 

او زخددار  هندسددية تجريديددة تحمددل دلالات ومعدداني رمزيددة 

ً  بعدداً  تشدكل والتدى  خدلال مدن مختلفدة فنيدة وايقاعدات جماليدا

 وقيمهدا اشدكالها فى والتباين والزخار  فى الوحدات التكرار

ً  جعلهدا ممدا الوظيفيدة لأسدتخدامها فدى الاعمدال  مجدالاً خصدبا

( ومددن خددلال تحليددل  8الفنيددة  كمددا هددو الواضددح فددى شددكل  )

شخصدية بكدار عناصنر العمنل الفننى :   نلاحأ انها تتكون مدن

ومجموعة من الأشكال الهندسدية كالمسدتطيل ، ودائدرة زرقداء 

ار  النباتيددة ،المثلدث والزخددار  المسدتمدة مددن الطبيعدة كزخدد

نلاحأ في المنظدر  اسدتخدم   الوصف :والزخار  الاخرى ، 

عامل التندود الدذى جمدع بدين شخصدية بكدار علدى يمدين شدكل 

التى يتكون شكل العروسة التراثية من خطوط بسديطة منحنيدة 

تحمل الوان الاحمر والابيض والاسود وكذا وجود على يسدار 

شدكال ممثلدة فدي شكل  مجموعه من الزخار  الهندسية ذات أ

الخطوط المائلة والدائرية والبيضاوية والمنحنيدة والتدى تحمدل 

الجانددب العضددوي مددن الأشددكال التددى تحمددل الددوان الاصددفر 

يتكددون العمددل  اللننون بالعمننل الفنننى: والاخضدر  والبرتقددالى ، 

الفنى من مجموعة مدن الألدوان الاساسدية ودمجهدا فدى تراكدب 

التدى يتعتبرهدا النقداد واحددة جيد مع الخدا ، وتددريجها الرائدع 

 .من نظرية الألوان

التى تعتبر أشدهر مدا  وبعض من شخصيات الليلة الكبيرة 

قدم مسدرح العدرائس فدي مصدر ، فهدى تصدف المولدد الشدعبي 

بدائع  -بشكل رائدع وممتدع، مدن خدلال شخصديات: )الأراجدوز 

الراقصدة  -العمدة  -المعلم  -القهوجي  -بائع البخت  -الحمي 

 -معلددن السدديرك  -المصددوراتي  -الأطفددال  -الأسددود  مدددرب -

تمثل الفن الشعبى المصرى و التدى الفلاح(، كما انها  –المنشد 

تتسددم بددروح المددرح والبعددد عددن الرسددوم والألددوان المحزندددة 

والكئيبدددة، وبعدددض العبدددارات البسددديطة وتمتددداز الشخصددديات 

( وعلدى اثدر 9بالحركة والنشاط كمدا هدو الواضدح فدى شدكل ) 

قامت الدراسة بدمجها  مع التحليل الناتج مدن فلسدفة البعدد  ذلك

الرابددع فدددى بعدددض مدددن اعمددال فندددانى مددددارس الفدددن الحدددديث 

وتطبيقهدا   منهدا الاسدتفادة يمكدن فنية جديددة حلول الى وصولاً 

 على هيئة تصميمات مطبوعة ذات جانب خيالي للأطفال . 

 

 

 (   8شكل ) 

 مشهد من مسلسل بكار بواسطة الباحث 

 (  9شكل ) 

 ١8صورة تجمع بعض من شخصيات الليلة الكبيرة 

https://www.gomhuriaonline.com/Gomhuria/

١604823.html 
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 -خصائص رسوم بكار والليلة الكبيرة ما يميز كلا منهما :

مبالغ بسيطة وكذا بملامح  :التحرر من الشكل التقليدى •

المتحررة من الشكل اليها نجذب الأطفال ي فيها وكوميدية

التقليدي ذات الرسوم البسيطة الملونة الخالية من التفاصيل، 

والكبيرة الحجم والتي تشغل حيزا كبيرا من العمل الفنى 

 .تمتاز بالحركة والنشاط عين المشاهد و

يشكل قيمة اساسية فى تأكيد بعض بقوة الالوان :  اللون •

لعناصر المهمة فى التصميم وإبرازها أمام عين الطفل ، ا

واللون لا يحقق الإبرازللعناصر فقا بل العلاقات المختلفة في 

التصميم كما يخلق قيمة مميزة ويصل بسهولة إلى ذهن 

الطفل، كما أنه يربا العناصر مع بعضها حيث يستخدم 

 لإضافة الوحدة إلى العناصر.

هو القاعدة المهمة لجذب ت اختلا  الرسوما :التباين  •

الإنتباه للمحتوى الداخلي للعمل الفنى عن طريق التباين بين 

الأشكال والمساحات المستخدمة،ويفضل الأطفال الرسوم 

الخيالية ذات الصور والرسوم التى تحتل مساحة كبيرة من 

 . العمل الفنى 

تتسم الرسوم بروح المرح والبعد عن  :تلقائية التعبير •

 وبعض العبارات البسيطة الألوان المحزنة والكئيبة،الرسوم و

 .فهي لغة مقروءة غير لفظية تمتاز بالحركة والنشاط

 الطباعة رباعية اابعاد 

الطباعددددة رباعيددددة الأبعدددداد تقنيددددة مشددددابهة للطباعددددة ثلاثيددددة 

الأبعددداد لكنهدددا تمكدددن مدددن طباعدددة اشدددكال لهدددا القددددرة علدددي 

ق اسدددتخدام تغييدددر شدددكلها بعدددد عمليدددة الطباعدددة عدددن طريددد

، وتمكددددددددن ١0التصددددددددميم الددددددددذكي او الخامددددددددات الذكيددددددددة 

البددداحثون مدددن أسدددتخدام الطباعدددة رباعيدددة الأبعددداد لطباعدددة 

اشدددكال مسدددطحة صددددغيرة الحجدددم لا تسددددتهلك الكثيدددر مددددن 

الخامددددات ولا تتطلددددب تدددددعيم اثندددداء عمليددددة الطباعددددة ممددددا 

يدددوفر الكثيدددر مدددن وقدددت وخامدددات الطباعدددة وايضدددا يدددوفر 

المسددتهلك فددي عمليددات مددا بعددد الطباعددة كثيددر مددن الوقددت 

وايضددا تنفيددذ اشددكال ذكيددة تسددتطيع ان تغيددر مددن شددكلها او 

لونهددددا تبعددددا للظددددرو  المحيطددددة بدددددون اسددددتخدام اجددددزاء 

الكترونيددددة او ميكانيكيددددة معقدددددة فقددددا يددددتم الاعتمدددداد علددددي 

خصددددائي الخامددددة المطبوعددددة وهددددي فكددددرة مددددأخوذة مددددن 

شددددجار( التددددي الأشددددكال الموجددددودة فددددي الطبيعددددة )مثددددل الأ

تتددددأقلم مددددع الظددددرو  المحيطددددة بدددددون اسددددتخدام تقنيددددات 

معقدددددة ، ومددددن اكبددددر مميددددزات الطباعددددة رباعيددددة الأبعدددداد 

هدددددددي انهدددددددا لا تسدددددددتخدم خامدددددددات او معددددددددات مرتفعدددددددة 

 التكاليف.

تعتمدددد الطباعدددة  -مبننندا تحقينننق الطباعنننة رباعينننة اابعننناد : 

رباعيدددة الأبعددداد فدددي عملهدددا علدددى مبددددأين رئيسددديين وهمدددا 

                                   المحفزات والتحوّل

فددالمحفزات تعتبددر العامددل الأهددم فددي عمددل الطباعددة وتشددمل 

المحفدددزات الضدددوء والميددداه والحدددرارة والكهربددداء وبدددالطبع 

هندداك محفددزات أخددرى وبدددون هددذه المحفددزات لا يمكددن أن 

تحدث عملية التحول التي تعمدل علدى إفدراد الهياكدل الثلاثيدة 

بعاد إلى رباعية الأبعاد، وفى هذا البحدث يسدتخدم الباحدث الأ

المواد الذكية فى عجيندة الطباعدة ويشدمل محفدز الضدوء مدن 

خددلال يددتم عمليددة التحددول التصددميم مددن ثلاثددى الابعدداد إلددى 

وتننم تحضننير عجينننة الطباعننة باسننتخدام ربدداعى الأبعدداد ، 

صبغات الفوتوكرميك البودر واضافة بع  المنواد ااخنرى 

ى عجينننة الطباعننة  وتطبيقهننا علننى العينننات والتننى مننن فنن

خلالهننا تننم تحقيننق الطباعننة الرباعيننة اابعنناد   وسننوف يننتم 

تطبيقها في إنتاج  ملابس اطفال مطبوعة وتنفيذها من خدلال  

التجدددارب التصدددميمة  السدددالف ذكرهدددا التدددى تلائدددم ملابدددس 

 الاطفال .

 ( Experimental Frameworkثانيا : الإطارالتجريبى)

 :1التجربة التصميمية رقم 

توضح صياغة أحدد الأعمدال الفنيدة لأقمشدة ملابدس الاطفدال  

(  حيدددث 2( بالجددددول رقدددم )١وهدددى مسدددتلهمة مدددن شدددكل ) 

اسددتخدم الدددراس التحليددل الفنددى والهندسددى لهددذا الشددكل وقددام 

بعمددل فنددى يعتمددد علددى شخصدديات الليلددة الكبيددرة المرسددومة 

ببعضدددهم الدددبعض بواسدددطة بدددالابيض والاسدددود مدددع دمجهدددم 

 الخلفية  .
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 :2التجربة التصميمية رقم 

(  حيددث اسددتخدم 3بالجدددول رقددم ) (4توضدح صددياغة أحددد الأعمددال الفنيددة لأقمشدة ملابددس الاطفددال  وهددى مسددتلهمة مدن شددكل ) 

الدراس التحليل الفنى والهندسدى لهدذا الشدكل وقدام بعمدل فندى يعتمدد علدى شخصديات الليلدة الكبيدرة مدع دمجهدم ببعضدهم الدبعض 

 .جمع ما بين الأشكال الهندسية بالأضافة إلى الأشكال الحرة والنقاط المعتمة ، التموجات اللونيةبواسطة الخلفية  و

 ( يوضح التجربة التصميمية والشكل المستلهم منه وتحليل التجربة التصميمية2جدول رقم )

 التجربة التصميمية (١شكل )

 

 

 تحليل التجربة التصميمية لكى تحقق البعد الرابع وتتكون من
استخدام الاشكال الليلة 

الكبيرة كشخصية العمدة  

 التى تبدو كأنها تتحرك 

مجموعة أشكال هندسية تعمل كمركز ثقل فى 

وايضا تعمل الخطوط المنحية و الأشكال  التصميم  

 الحلزونية التى تضيف حيوية للتصميم

استخدام بعض الشخصيات الشفافة او شبه 

لق الشفافة تسمح للضوء بالمرور مما يخ

 تاثيرات بصرية مثيرة للاهتمام

 بنفسجى -برتقالى  –اخضر  -اصفر –احمر  المجموعة اللونية

 سم بالأضافة يمكن تغير مقاس التصميم إلى مقاسx28 سم 40 أبعاد التصميم

 ( يوضح التجربة التصميمية والشكل المستلهم منه وتحليل التجربة التصميمية3جدول رقم )

 التجربة التصميمية (4شكل )

 

 

 تحليل التجربة التصميمية لكى تحقق البعد الرابع وتتكون من

استخدام بعض من الاشكال الليلة 

الكبيرة كشخصية بائع الحمي و  

والمنشد ومدرب الاسود والعمدة  

 التى تبدو كأنها تتحرك 

بطريقة  استخدام الخطوط المستقيمة والمنحية 

إيقاعية تخلق الشعور بالحركة و التى تضيف 

 حيوية للتصميم

استخدام الشخصيات الليلة الكبيرة 

ل الفنى كسرد زمنى وتوزيعها فى العم

للقصة حوارية  مما يجذب الانتباه ويزيد 

 من القدرة على التخيل 

 ازرق -اصفر –احمر  المجموعة اللونية

 سم بالأضافة يمكن تغير مقاس التصميم إلى مقاسx28 سم 40 أبعاد التصميم
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 :3التجربة التصميمية رقم 

(  حيددث اسددتخدم 4( بالجدددول رقددم )6الاطفددال  وهددى مسددتلهمة مددن شددكل )توضددح صددياغة أحددد الأعمددال الفنيددة لأقمشددة ملابددس 

جمع ما بين الأشكال الهندسية والأشكال الدراس التحليل الفنى والهندسى لهذا الشكل وقام بعمل فنى يعتمد على شخصيات بكار و

 .التجريدية 

 

 ( Application Frameworkثالثا : الإطارالتطبيقى  )

مدددن خدددلال تنددداول الاطدددار المفددداهيمي لفلسدددفة البعدددد الرابدددع 

والشخصدددديات الكرتونيددددة المصددددرية  المختددددارة  و الطباعددددة 

التجدارب التصدميمة للوصدول الدى من ثم  الرباعية الابعاد ، و

افضددل تصددميم يحقددق البعددد الرابددع وفددى نفددس الصدددد بتطبيددق 

ثدددة بالاضدددافة لاسدددتخدام مدددواد التكنولوجيدددات الطباعيدددة الحدي

التجهيددز المناسددبة لاسددتحداث منظومددة بمجددال تصددميم طباعددة 

رباعيدددة الابعددداد علدددى ملابدددس الأطفدددال تدددم الحصدددول علدددى 

التصدميمات التاليددة التددى يتغيددر الوانهددا تدددريجا كلمددا تعرضددت 

 الى اشعة الشمس .

 

 

 

 

 

 

 ة التصميمية( يوضح التجربة التصميمية والشكل المستلهم منه وتحليل التجرب4جدول رقم )

 التجربة التصميمية (7شكل )

 

 

 

 تحليل التجربة التصميمية لكى تحقق البعد الرابع وتتكون من

استخدام  شخصية بكار فى 

 صورة شخي متحرك 

 استخدام الخطوط المستقيمة والمنحية 

 بطريقة إيقاعية تخلق الشعور بالحركة  

استخدام الشخصيات بكار  وتوزيعها 

داخل دوائر فى صورة تكرار بطريقة 

 إيقاعية تخلق الشعور بالحركة والتدفق  

 بيج -ازرق  –اخضر  المجموعة اللونية

 سم بالأضافة يمكن تغير مقاس التصميم إلى مقاسx28 سم 40 أبعاد التصميم
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 يوضح المنتجات( 5جدول رقم )

  

  

  

 تحت تاثير ضوء الشمس فى غياب ضوء الشمس
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 Resultsالنتائ :  

  إستلهام تصميمات مبتكرة من القيم الجمالية بفلسدفة البعدد

تصدميم فدى الرابع المتدأثرة بشخصديات الكرتونيدة المصدرية 

 ملابس ذات الطباعة رباعية الابعاد.

 تفاعليدة مطبوعدة اسدتحداث تصدميمات رباعيدة الأبعداد 

 .الأطفال مهارات من تنمي

 Recommendationالتوصيات: 

  الإهتمام بالجانب الخيالى فى تصميمات ملابدس الاطفدال

 والابداعية  والتعليمية الفكرية من قدراتهم المطبوعة لتحسين

   تكثيدددددف دراسدددددة الشخصددددديات الكرتونيدددددة المصدددددرية

المستنبطة من الفنون المصرية كأحد العناصر  الغنية  بدالقيم 

 التشكيلة المتنوعة والتي تعتبر مصدر هائل وثريا للتصميم.

  الإستفادة من التكنولوجيا الحديثة فدي مجدال الطباعدة فدي

الحصول علي تصميمات  مختلفة  و مبتكرة تجذب وتتفاعدل 

 مع الأطفال.

 أواً : المراجع العربية 

إلهام حسين المهدى حسن : تطبيق تقنية البعد الرابع  .١
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داليا أحمد صالح : توظيف رسوم الأطفال كمدخل  .2

لتدريب طالبات كلية التربية للطفولة المبكرة على إبتكار 

شخصيات كرتونية هندسية باستخدام جهاز الجرافيك تابلت 

  /https://www.researchgate.net، 2020، ديسمبر 
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الفيديو فى استحداث تصميمات زخرفيه معاصره قائمه على 

البعد الرابع ، رسالة ماجستير غير منشورة ، كلية التربية 

 م .2020الفنية ، جامعة طنطا ، 

طه محمود محمد السعيد : الايهام الحركي كاتجاه  .4

تصميمي معاصر لفن النحت البارز، مجلة الفنون والعلوم 

  -جامعة دمياط، المجلد التاسع  العدد الرابع  –التطبيقية 

 .2022اكتوبر 

المبالغة التعبيرية في العالقة :  ليلى حسام الدين مصطفى .5

الشكلية بين الإنسان والحيوان في التصميم المعاصر للرسوم 

جامعة دمياط،  –مجلة الفنون والعلوم التطبيقية ، المتحركة 
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Abstract:- 

This research endeavors to adapt the philosophy of the Fourth Dimension in the design of 

children's clothing with  cartoon Egyptian characters. The aim is to enhance children's visual 

communication through kinesthetic and visual perception achieved through 4D printing 

techniques. This approach seeks to foster interaction between the design and the child, thereby 

rendering children's clothing more interactive and dynamic. 

The study outlines the requisite steps, commencing with a comprehensive understanding of the 

Fourth Dimension philosophy and its manifestations within art movements such as Cubism, 

Surrealism, and Abstract Art, which provide insights for artistic composition. Concurrently, it 

involves a thorough examination of Egyptian cartoon characters, including "El-Leila El-Kebira" 

and "Bakkar," recognized for their significant influence on children's,Based on these premises, 

the research hypothesizes the feasibility of integrating the structural insights from these art forms 

with cartoon characters and applying 4D printing techniques to produce interactive designs.  This 

innovative approach is anticipated to add substantial aesthetic and functional value to textile 

printing, enrich the aesthetic dimensions of cartoon characters, and open new avenues for 

experimentation in the field. 

The investigation successfully culminated in the design and 4D printing of three distinct 

prototypes that meticulously fulfill the conceptual criteria of the Fourth Dimension philosophy. 

These results underscore the promising potential for developing interactive children's clothing 

that significantly enhances appeal and engagement, directly leveraging the abstract principles of 

the Fourth Dimension and the rich heritage of cartoon Egyptian characters . 

Key words: 

Fourth Dimension - Cartoon Characters - Four Dimension –Printing. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


